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それ行け 

〇ソョ 



れ行けヮッショィ —— 日本 
的でとっても好きな言葉で 

ちなみに NG 編集室の中に青森出 
身のメンバ—がいます。(誰なのかは 
ヒ•ミ •ツ)そこにはネブ タとい、っ 
お奴 7 JS り (8 月 2日〜8 月 7 日) があ 
って、市民は短い夏をこのネブタに 
かけて熱エネルギ—を燃やすのだそ 
うです。 

主 0 E 森の人々は東北という土地柄か 
らか夂>:が長く、その間はジッとネブ 
夕を待つのだそうです。そして、そ 
のエネルギ I は直1の夜をもこがし、 
パワフルさは、世界的にも有名です。 


ところで日本人ほど、お祭り好き 
の民族はいないそぅです。もちろん 
アメリカ人などもィベントを楽しみ 
ますが、彼らは多民族のために、| 
つになる手段として色々な演出がな 
ければィベントそのものが成立しな 
いとい、2量0 f があるのです。 

それに比べて、日本は世界でも珍 
しい単 I 民 i 家。変な演出などな 
くても、心から楽しむ術を知ってい 
るのです。何しろ気心の知れた仲間 
なのですから。 

気心の知れた仲間で I つのことを 
成-^:て行く —— 素敵だと思いませ 
んか？•「ワッシヨイ、ワッシヨイ」 


とい、っ掛け声をかけてね . 〇 

そ、姜えると現代人は「それ行け 
ワッショイ」の気持ちが薄れてきた 
ような気がしてなりません。ゲ—ム 
にしても単純に楽しめるものは少な 
くなり、—で I 部のマニア以外は 
とても攻略本でも見なければついて 
いけない傾向にあります。 

もちろん、それはそれでテク ノロ 
ジ—の進歩と して 章^のあることだ 
とは思うのですが、問題はそれをプ 
レイする方にあるのではないでしよ 
うか？「それ行けワッショ イ」 こ 
の言葉を忘れなければ、ゲ—ムはも 
つと楽しくなる ハズです よ、きつと0 
























▲ダイダロスの塔の最後に待ち受けている魔 
王がこのミノタウロス。倒すと•しず玉〃が 
もらえ、エレベーターカイ吏えるぞ。 



♦ナムコ.ゲームミュージック VOL . I も VOL . 2も、基板から直接録音された音なんだよ。曲は特にアレンジをしていなくって、 
3 編集で少々いじっている程度なんだ。だから、今回のこの2作は、かなりゲームに忠実な音を集めた作品になったと思うね。 


mmm 



タイダロスの塔全マッフ大公開- 

大攻略法 


前号の NG でデジタル•デビル物語女神 
転生の概略を発表したところ、これが大反響。 
ゲームの前評判も『今までの中で最高の RP 
G だ』と高まってきている。そこで今回は、 
みんなの期待に応えて、ゲームの序盤 
ダロスの塔の大攻略法を伝授するぞ.ダ 


_ 

.ダィ ■ 


IS 略への道 

その2 


攻略への道 

その1 


ゲ—ムを始める前にステイタス 
(強さ、知力、攻擊、機敏さ、運) 
ポイントを決めるけど、この_を 
知ることが結構大切なんだ。 

ステイタスの意味は? 

- w と弓子のステイタスは右に# 
いたよぅに5つの能力で構成されて 
いる。この能力はそれぞれ色々なこ 
とにかかわつ てく るから、説明する 
ことにするね。 

•強さ 体力の ことで HP 等の全体 
的な強さ(耐久力)。また回復の時 
にも； iri を及ぼす。 

•知力 军 M を仲魔にするための能 
力。弓子の場合は魔法の能力に影 
響する。 

•攻擊 武器を扱ぅ時の能力をさす。 
•機敏さ 素早さ。攻擎順と a けや 
すさにする 。 

•運 これは特に大切。ゲ—ムを進 
める上でほとんどの事にかかわつ 
てく るんだ。 


(ケルべロスはせひとも味方につけ 
たい)とパ—ティーを組む(話しか 
けが大切)ことも重要だ。 


キヤラクタ—作成の 
ポイントを知ろう/ 


まずはマップを見て 
ゲ—厶の流れを知る 


デジタル•デビル物語女神転生 
は大きく分けて6つの H リアからで 
きあがつている。まずはこの全体像 
をつかむことが攻略の第1歩だ。 

天空の町ビエンに行け 

ゲ I 厶がスタ I 卜すると、そこは 
ダィダロスの塔ミコンの町。左にあ 
るマップとフロ I チヤ I 卜を見てみ 
ると一目り よ、 つ然、まず目指すのは、 


天空の町ビエンとい、つことだ。 

この町にいくためにはダイダロス 
の塔で十分に経験(レベル10は欲し 
いところだ)を積み、ガルの盾を探 
し出し、これをガルに返すことが条 
件になつている。 

もちろん天空の町ビエンに出現す 
る敵はダイダロスの塔より数段強く 
なつているから、ダイダロスの5一口に 
いるあいだに、できるだけ強い仲魔 

































































これがタイダロスの塔の全マツブだ 
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tzir この階は下に降りる階段が 2 
つある。どちらか片方の階段 
は3 F 以下に降りることができなくな 
つてしまうから気を付■けよう。最初の 
頃はこの辺で H P 切れになることが多 
いから、アブなくなったら8ドへ/ 


N 



S 


nr ： さあ、あともうひと息^ダイダ 
C -* ロスの塔の最終目的ミノタウ 

ロスはスグそこだ。この階では仲魔に 
なるケルべロスなどが出現しやすいか 
ら話しかけて、味方にしてしまおう。 
そうしないと後がツライぞ。 


pr - 7 F からの降り口は2つある 
Dl tK 5 F への降り口は I つし 
かないところ。そろそろ迷路が複雑に 
なってきたから、どこに何があるのか 
しつ*、りと描き込んで、絶^に迷子に 
ならないようにしよう。 



S 


0 13 ここは、大変に重要な意味を 
VJI" 持つ階。それは秘密だ。だけ 
ど素通りできない階だということはハ 
ッキリ言っておくから、くまなく歩き 
まわるようにしようね0思わず嬸しく 
なるような事がキミを待ってるぞ。 


フ ゲームを始めて 、初めて敵と 
/ 会うのが、この階だ。最初は 
階段の近くの門を行ったり来たりして 
弱を倒し、経験値やマグネタイト 
宝玉魔っ貨などを稼ごう。この階でレ 
ベル6ぐらいにすると後がラク。 


N 



S 


A r - この辺から敵が少し手強くな 
つてくるから要注意0 I F の 
ミノタウロスを倒していないキミはエ 
レベーターを 使えないから H p に余裕 
を持って關うようにしようね0あせり 
は禁物だ。 



QI— ここ力< ミコンの町。パスワー 
ドを M くことのできる長老が 
いるから何度も出入りすることになる。 


くんくれ 
そさだらほダ 
れん°いどイ 
と稼だの強ダ 
、いか敵く 口 
仲でらははス 
魔先こ楽なの 
ににのにい塔 
で備辺倒°に 
きえりす特出 
るよでこに現 
墨う経と 1す 
魔ね験が F る 
も。&で I 敵 
何 をき5は 
匹 たる F そ 


しせに らか 
よてつこ話い 
うおけのしる 
ぜいた塔かか 
°たいにけら 
かかいて' 
ららるみこ 
'ね間よれ 
こ°にうか 
れ左最°な 
をに低 へ 
うマ3 
まッ,匹 
くプは 
活を仲 
用載魔 


攻略への道 

その3 





S 


■I r- まず、魔王ミノタウロスを倒して、しず玉を手に入れること力洗決だ。そう 
I i すればエレベーターカ难えるようになるから、8 F にある回復の泉に行って 

H P や MP を回復したり、邪教の館に行って仲魔を合体させ強力なパーティーを作り 
上げてしまおう。仲魔は同時に3匹まで連れて歩くことができるから、この先のエリ 
アの闘いが、いく分楽になるぞ。さて、問題はこの後だ。理想としては次は天空の町 
ビエンに行きたいのだけれどガルの盾を見つけて、誰かに返さなければいけないのだ。 


拡大コピーをとって 
澄ダ描きこもう/ 


よか対がリ 
うらにあ I 魔 
ね、欠ると宮 
。しか。い内 
つせクうに 
かなリ秘は 
りいア密イ 
活場に のべ 
用所は場ン 
しだ絶所卜 




S コンの町の長老 邪教の館 


寒讎 1 

EH 

回復の泉 


辺境の店 


0 不思議なものばかり売って 〇 コンティニュー•プレイの 〇 死んだ仲間ゃキズ付いた仲〇魔っ貨を支払うと HP と M G 武器と防具を売って店。 
いるお店。ここでは魔っ貨でためのパスワードを教えてく間を甦えらせてくれる。また、 P を最大値まで回復してくれもちろん買いものをする時は 
はなくアメジストというものれるところ。こまめにここに仲魔を連れて行けば合体をしるうれしいところだ。でも受魔っ貨が必要で、下取りもし 
で買いものをするんだ。こん立ちよるようにしないと後でてくれる。だけど死んでいるけている傷が大きいほど、おてくれる親切なお店だ。でも、 
な所が他にもいっぱい••… *〇 痛い目に会うことも••… *〇 仲魔がいたらできないんだ。値段の方も高くつくけどね 0 魔っ貨がないと、つめたい。 



•今日、オリコンを手に取ると、また一週間で立も アップ。 すごい上昇カーブなのだ。 ナムコ.ゲーム ミュージック VOL . I もや 
るじやないか。オリコンで33位っていったらかなりの実力なんだよ。知ってた！？ V 0 L . 2も楽しみだなあ。ウキウキ。 
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巻頭特集 


ストーリー 


デジタル.デビル物語女神転生 


攻略への道 

その 7 

それも勝利への秘訣だ ! 

1 〇 c 

g にサ矢 
8 ナソ幸 

隱ィリ 

_フ•む 

〇 〇 山 をそも中手敵 

豆なヌの ジ武紹 のの A にを武 

IJ いンい ヤ器介 一も用入倒器 
だ チ型ツ ^ す部あとれしと 
武 ヤナク 武る、る弓るて防 

攻略への道 

その 5 


攻略への道 

その6 


⑴攻擊型魔法 


魔法の種類 

魔法名 

魔法の 効果 



サイ 

術者の念動波を集中し、づ石を猛烈な速さで相手にぶつける。 



サイコ 

念動波を直接ぶっけ、敵を弾き飛ばす強力な魔法0 

念 

動波 

サイキック 

強力な念動波を発するとともに®状態の空間を作り出し、 
敵を切り刻む。 



サイクロン 

想像を絶する念波が、敵の体をとらえ、そしてひねリ瀆す。 



ポット 

炎の塊を空宙に現出させ、敵に投げつける。 



ポット ラー 

剣となった炎は、敵めがけて»いかかる。 

火 

炎 

ボアッ トナ 

術者の念じた所より、猛烈な火柱が巻起こり、敵を紅蓮の炎 
で焼き殺す。 



ガボアット 

炎は高熱のために白く輝き、渦となり ra なものを一瞬にし 
て焼きつくす。 



ブリズ 

冷気が相手を包みこみ、弱らせる。 

凍 

結 

プリ サー 
ブリザ トン 

すさまじい吹雪が赖をなぶり、そして凍らせる。 

一瞬にして敵からすべての熱を奪い、絶対0度で完全に凍結させる。 



カンデ 

術者の両の腕からは、まばゆいばかりの電光が(まとばしり、 
敵をネ了ち据える。 

電 

擊 

カンデオン 

強烈な雷電か无應なものを打ち砕く。^に弱いものはひと 
たまりもない。 

全身がまばゆいばかりに輝き、相手に向かって稲妻がほとばしる。 



ハ7 

聖なる水が、術#のネ旨先よりほとばしる。破魔の魔法は、一 
体の悪魔を、神聖な力によって破壤する。 

破 

魔 

ハッケ 

mm ものが相手の身体を包み' »な存在をぎ f さない。 



ハキョゥ 

さな輝き力^»の上て 1舜くと悪魔たちはたちまち灰となっ 
て崩れ去る。 


⑵攻擊補 

i 助魔法 

幻 

彩 

ドルミン 

悪魔達の身構える前面に、幻の自分達の姿を出現させ、悪® 
達の攻擎を引きイ寸ける。術が;牙えてくると、悪魔同志が敵に 
見えるように幻を現し、用，己、させ身動きできなくさせる。 

混 

乱 

プリンパ 

悪魔達の心に直接影#を及ぼし、大きな動揺を与える。それ 
は、恐怖^、纖感や、訳のわからぬ衝動であったりする。 
悪魔達は攻擊を忘れるか、放心状態となる。 

金 

縛 

ノッブ 

悪魔達を念縛により、動けなくする。悪魔達は一切の行動を 
取ることができなくなり、攻擎を受けやすく、そのダメージ 
も大きくなる。 

魅 了 

マリンカリン 

悪®] is の心を操ることを可能にする魔法0この魔力に捕えら 
れた悪魔は、術者の姿に魅入り、身動き出来なくなる， 

催 

眠 

グッスリト 

三 A までのを目民らせる。 


⑶防御型魔法 


力 

ノ \イ/《一* 

仲間の力を播神力によって离める。攻擊力があがる。 

防 壁 

テトラジャ 

魔法¢7)壁で、相手の魔法(エナジードレイン)攻擎を防ぐ。 

封 魔 

ェトナ 

気合いにより相手の！！ 1^) を封じる。しかし、相手よりも 
力撕っていなくては効果がない。 


⑷治癒型魔法 




メディ 

柔らかな光が f 中間の傷ついた部分を照らし、その痛みを和ら 
げ、傷を t 、やす。傷つ L 、た仲間の MAX の HP の10%~30%だけ 
HP 力爾する。しかし悪魔を治す時は1 /4し力呦果がない。 

治 

癒 

メディカ 

光的中を照らしだすと、生きる活力がみんなの体から 
よみがえる。仲間全貝にメディカ<かけられたと同じ効果がある。 



メディカノレ 

暖かな光が沖問の体を包み、傷を完全に治す。 HP を MAX ま 
で回復できる。 

覚 

醒 

パッチ 

仲問の心に直接*乎びかけることにより、；•挺し睡誘導の 
状態より正$1に戾す。失影 Tf る時がある 

浄 

化 

クリンク 

清浄な気の奔流により、死以外ならばし、かなる状態も元に戻 
すことができる。失敗する時がある。 

復 

活 

リカーム 

人智を越えた、神聖なる力の動きにより、死者を蘇えらせる。 

HP も MAX になり、まったく健康状態にまで回復できる。 
失敗する時がある。 


(5) 特殊な魔法 


降 

魔 

サバト 

ハンドへルドコンピュータなしで、悪魔を呼び出す事が出来 
る。（マッカは必要） 

パスワード 

スワードナ 

どこでもパスワードを見ることができる。戦關中は使えない。 

帰 

還 

スタルト 

どこからでもスタートのミコンの町に戻れる。 

透 

視 

マッパー 

通業では見る事のでき ない 空 (111 を、弓初動によって、全貝 中に直锎! し 出す： 

吸 

魔 

キュマ 

味方の悪度の魔法力观いとられる撇のみ使用)。 

特殊な魔法 

エナジードレイン 

レベルを下げられ、 HP 、 MP までも減らされる 
_み獅)。 


武器や防具の性能を 
知らなきやソンソン 

具は辺境の店で買ったり、 〇クサリ鎌 ……鎌と分銅を鎖でつな 
とったり、拾ったりして、 いだもの。連続攻擊可啤 
んだ。アイテムによって、 〇 かたな ……日本刀。 

子用、 そして 共用で きる 〇 プラチナの短剣 ……プラチナ製で、 
から注意し よぅ。 では、 "かたな"と同等以上の力を持つ。 
比較的入手しやすいもの @>4ろい〔敵の攻擊から身を守って 
ね。 くれる 〕 • 

器は刀剣類が中心。〕 〇 コンバットス—ツ ……布製の普通 
ナイフ ……ステンレス製 の戦闘服。 

イフ。 〇鎖かたびら ……細い鎖で編んだよ 
ク ……2本の棒を鎖でつ ろい。 

器。連続攻擊可能。 0 ブレストプレ—卜 ……？ 
ステンレス製の短剣。 ③カブト〔魔法攻擊から身を守る〕 

ち ……皮製のむちの先端 〇 ヘルメット ……普通のへルメット。 
がついている武器。 〇ケブラ I ヘルメット . ？ 


0 魔除けのカブト ……魔法に対して 
特に効果のあるカブト。 

@1¢〔敵の攻撃から身を守る。残念 
ながら、弓子は持てない〕 


〇 樫の盾. …：樫で作った焉 
0 鉄の盾 ……鉄製の焉 

〇 セラミクスの盾 . 丈夫な上に、 

たいへん軽い辱 


ゲ—厶のヵギを握る塞 
アィテ厶の秘密！ 

きりぬけ、ルシフア— ことができるぞ。 


魔宮の苠を- 

を倒すためには、 数多くの アイテム 
も必要になるんだ。これらは敵を倒 
して 手に入れたり、イベントリ—な 
どで手に入れることができるよ。そ 
の一部を紹介するね。 

①アメジスト ……紫水晶。ラグの店 
に持つていくと、お金のかわりと 
して使える。また、敵から»けた 
い時はこれを与えれば必ず逃ける 


② しず玉 ……魔王ミノタウロスが持 
つている。これを とると ダイダロ 
ス-(7)塔のエレべ—夕—が使えるよ 
ぅになるぞ/でも、このアイテ 
ムはそれだけじやなく、後半戦に 
もつと重要な意味を持つてくるん 
だ。 

③ ガルの盾 ……どこかでこの盾を手 
に入れてガルの手に再び返すと、 


ビエンの町に行くことができるょ 
、つになる C 

④タバサの章 …：これがあると魔王 
メデュ—サの石化攻拏を防ぐこと 
ができるぞ。ゥヮサではビエンの 
に隠されているとい、つが . 。 

ビエンの町には 
力所かヵギが掛かつていて入れ 
ない部屋がある。しかしこれがあ 
れば大丈夫。持ち主は魔王メデュ 
I サだ。 

1遊券…… 天空の町ビエンからは 
空を飛んでいろんな場所にいける 
ょぅになつているんだけど、これ 
がない と 行けないんだ。このアィ 
テムはメデュ—サを倒した あと で 
ビエンの町の長老に会いに行くと 
もらえる ぞ。 

⑦リックの腕輪 ……とらわれの身の 
リックを 助ける ともらえ る。 そし 
てその効力は…… 。 


マジック弩子逢たけが實るん^ S の悚又导ジック墨されており'?の方はレベルが上がると(特に知力)、 i にマジック冬スタ—していくぞ。弓子達^聽…いつで鲁又るけど、善ちは聾にしか雙ないか.'? 
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春 アレンジをあまり加えないでレコードを作ると、期間的にはとても早くできる。でも、ミュージックスタッフとしては、レコード自 
体に対する思い入れが少ないので少し物足りない。そこで今度は、もっと工夫を凝らした楽しい作品をと考えているところなんだ。 










































































攻略への通 

最關 


敵を知 D 己れを知ること 
最後はやつば D これだね 


デジタル•デビル物語女神転生\想塊双/ 

デジタル•デビル物語女には150以上にも及』橄キャラ*澄場する。 
こいつらの特性を知らなきゃ話にならないってわけだ。下には一 K 表だけ掲 
げておいたから、詳しいことは自分で調べてみてくれ/ 



魔力、攻擎力に優れた鬼女は、風 
のように速く、氷のように残忍だ。 
ター ラガ、 ハーピーの 他にランダ、 
ナアス、アルケニー、ファライな 
ど鬼族の猛々 U 、魔女がいる 0 


敵は全部で10種族もいるんだ。コイツラはとっても凶; 
な悪魔達だぞ 3 だから決して仲間になってはいけない, 


4種族の悪魔は単独て現れた時、 
話しかけると仲間になるかもよ 


POINT 1 

悪魔の強さは月と非常に密接な関係があるんだ。それにも 3 
種類あって、满月の時強くて、月が欠けると弱いタイプと、 
やや影響されるタイプ、ほとんど影響を受けないやつである。 

悪魔の強さと 
月の関係は… 

POINT 2 

邪教の館へ行けば普通は悪魔を合体させることができるのだ 
けど、悪魔のレベルか*« くて中島のレベルが低いような場合 
は、連れて歩くことができないから合体をことわられるんだ。 

合体させても 
レベルが低いと… 

POINT 3 

仲菜は同時に 3 匹まて連れて歩くことができる。だからでき 
るだけ強い仲魔を集めたいものだ。そのためには合体につぐ 
合体をくリ返して觀のメンバーを作り出すことだね 0 

同時に 3 匹まで 
パーテイー組める 



ない。ゴースト、 
ラフインスカノレ、 
ゾンビなどいる。 


幻 

獣 

■ M _ 

OM I 

































































丁ム n に入社したい 

P4P 、 どづしたら… 


；：I ^ ポクはナムコに入りだいんだけど、どんな” 
TXV 学校に入つて、どんな勉強をしだらいいのか ? 
Ml _ Q 分かりません。お願いです。ぜひとも入社し” 
， だいのでアドバイスを <ださい —— このよ/つ T 
” —1^ な質問が NG にだ < さん寄せられています。” 
1 t^lT^i^TifTi 

そんなアナタの疑問に 
中村雅哉社長が応えます 


というわけで、 8 月の某日、 NG 
編集室のオヤジが皆の疑問を胸にか 
かえて中村社長のところに伺つてき 
ました。そして、出てきた答えは意 
外や意外……この統きは本文を読ん 
でのお楽しみ。 

- ナムコに入社するためにはどの 

ようなことを 心がけたらいいのでし 
ようか？ 

社長それは^^によって少し違っ 
てきますね。たとえば中学生ぐらい 
であれば人間の基礎固めとしてシッ 
カリ 勉強してもらいたいですね。そ 
れが後になって力となると思うので 
す。でも、最終的なところでは、そ 
ういった常識的な部分以外でも、し 
つかりと した個性を持つたユニ— ク 
な才能が望ましいですね。 

以前、小社の出した求人広告に 

『集まれ：！^;者』と題し、こんなコピ 

I を 入れた ことがありました。 

「私の前科」 —— 3 歳初犯。姉さん 

の，，ミルク飲み人形，をバラバラに 

する。10歳：兄きのトランジスタラ 

ジオをこっそり分解。復元できず、 


なぐられる。13歳：$子 
入学。記念に買つてもら 
つた腕一*を早速分解。 

{中略) . . . 

中はどうなつてんだろう 
?こんな素朴な疑問か 
ら、父や兄の大切に して 
いた物を壊したり分解し 
たり。そのたびに叱られ 
てもドライバ— を手に し 
た時のときめき、創造の 
世界を垣間見る喜びに魅 
せられ"小さな前科"が 
増えていつた幼い日— 

あの頃の好奇心、泥の山さえお城に 
してしまう素晴しい相 M 力、創造性 
ある，遊び心々。未だこれらを失つて 
いない若者を、 namco は求めます。 
……と、 I 貫した姿勢としては、こ 
のコピ—に表わされている人材が欲 
しいのです。 

つまり、好奇心が豊かで' 自分の 
目で見て、自分の頭で考える、バイ 
タリ テイあふれる若者を期待してい 
るのです。 


私は、企業の発展は社員の能力に 
よる ものと常に考又ています。だか 
らこそ学歴にとらわれた平均的な能 
力を持つものよりも、何か一つでい 
いから特異な才能を持つ人に食指を 
動かされるのです。 

I 社長が N G 読者の年代だったこ 
ろは、どんな少年だったのでしよ、っ。 
社長 NG には、みなさん将来への 
不安感等が寄せられているようです 
が、私とてみなさんと一緒でした。 

私の場合、戦争も体験しています 



世の中のこと、そして自分のこ 

と . 色々思い悩みましたよ。でも、 

私はそこで発想の転換をしてみたん 
です。「やらなければいけない」と思 
つたら、とてもつらいことですから 
ね。だから「ぼくはこの仕事がやり 
たいんだ」 とい、っよ、っに 自分な りに 
アレンジして、楽しみながらする よ 
ぅにしたんです。 

その繰り返しで現在までやってき 
たよぅなものなのですよ。 
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♦今回、「アメリカ体験記」を書いてくれたおてら氏は、季刊の NG の頃「プロレス体験記」を害いたあのおてら翁なのだ。今回は小 
生という言い方を変え、ぐっと若々しい感じになったのだが、もしかして、実はかなり…と見抜いた人もいたかもしれないね。ウハツ。 

















㈠ 仕様高さ/ 1670 mm 横幅/ 
458 刪 重量/ 58吋 ㈡ 特徴石 
森章太郎型空気取入口 ㈢ f 婉上 
の注意洗浄は業者（風呂屋）で 



成績•可もなく不可なく前科なく。 
特技 • 目立たずにしぶとく生きる。 
_ •なし 

ニックネーム • 金魚のウンチ 



性格.凶暴（だが、涙もろい〉 
趣味 • エアガン 

好きな首葉•勝負したろじゃない 
稱致.よく細る！ 



中村社長のインタビューを読んでくれて大体のところは分ってもらえたと思 
5けど、さて、実際のケースは一体ど5なのだろう。タイプ別に分けてみたよ。 


ブラモ好キ J の 
父〇ちゃんぼうや 

ナムコにはこのタイプが実に多い。^!一なタイプ 
かというと#報の自己紹介文に右のようなわけの 
わからないデータ文を害くやつだ。 

それに加えて、趣味は大体プラモデル. 

きている— ^ そ、っ、この手はいわずと知れた開発ス 
タッフに多いのだ。 

だけど誤解してもらっては困る。プラ^^^11 

きでアニメが好き — それならぼくも . と I 

者は多いだろうけど、彼らは半端じやないんだ 

プラモデルを作らせればプロ顔まけ、型どり. 
自分でやってしまう強者(これは決して仕事で 
ているのではない)で、アニメを描かせれば' 

してナムコでその仕事をしないのかと思うほどの腕 
前だったりするのだ。 

でも、弱点はある。彼らはどこからが仕事でど 
からが趣味なのか区別がつか 
ない人種なのである。それも 
また、長所なのではあるけれ 
ど、仲々結果として表われに 
くいのがタマにキズだ。 

このタイプには中村社長は 
こう言う。 

「通りいっぺんの優等生は 
いらないんですよ。見た目は少々アブナッカシイ人 
でも、 そうした 徹底した遊びのほうを私は買います」 

ナムコから生まれるビデオゲ—ム等の製品はこう 
いった人々の手によるものがほとんどなのだから、 
それもうなづける。片手にラジコンを持った天才 
(？) たちというわけだ。 



こんなヤツ 
いるわけね一よ 


最後に、ナムコには絶対入れないタィプを紹介し 
よう。それは 一口に言えば個性のない無気力’タィプ 
の人間だ。適当に働いて_だけもらえればいいや 
2いう人は、どうぞ他をあたつてみてください。 

ただ、右にあるデ—夕で注意しなくてはならない 
ポイントは「目立たない」 —— というところにある。 

してかと言えば、これも 
#18して目立たない能力を持 
いれば個性につながるか 




ナ r コは度置の大きい ^ y 
だから"そぅいつたタイプで 
も"ォモシ□ィ〃の 1 1言で入社 
できて しま ^ことがあるのだ。 

それはそれで I つの大きな才能だからね。だから、 
ナム n に入！^ことのできる才能とは世間一般にいわ 
れているヵッヨイイものでなくてもいいつてわけ。 
f にナ厶韻には大学 8 年まで(なんと留年 4 回) 
て、 キッチリ 入社して管理職にまでものすご 
いス kl — ド.でかけ昇つた強者もいるのだ。(もちろ 
ん、その人物はただ単に留年していたわけじやなく.、 
アメリヵン •フッ^^— ルを こよなく 愛し、それに 
I 生懸命になつたためなのだ) 

もぅそろそろ分かつたかな？ナムコには平均的 
な能力は望まれていないつてわけなんだ。他のこと 
は少々劣つていても、何か一つキラリと輝いたもの 
があれば入社のチ^ f ズが出てくるつてわけだ。 

ただし、118 f 後に要注意。それもこれも基本的な部 
分がしつかりした人物じやなければムリだけどネ。 


ベらんめぃ/ 
仕事しろい型 

ナムコの生んだいわゆか. ■! かんこ職人 j タイプの 
暂貝。なにを嗯そう、この H モ—ショナル•トイの 
企画者の A 氏はこのタイプ。 

このタイプの特徴はとても職人 M (しよくにん 

かたぎ- と読みます。きしつと 

^ 読んだ人は、それ以降このタイプ 
=^ の人と口をきくことはなくなるで 
_ W しよ、っ) なところから、少しでも筋 
、 の 違う ことを相手がしてし まう と、 
へソを«けて「ベらんめい』と怒 
pyz f ところがある。だがひと度、 
仕事が気に入り、周囲の人との会 
話が うまく 成立したときには、とてつもない パワ— 
を発揮して しまう の だ。 

ナムコの中において、このタイプが活躍する場面 
は、なんと言っても社内プレゼン(企画案を提出す 
.ることや、作品を提示すること)の巧 

なぜなら、中村社長はこのタイプの人間に非常に 
W い(負けるつて ことじ やなくて魅かれるつて こと 
だよ)という傾肉か見うけられるからだ。 

一度や二度の失敗は何とも思わないこのパヮ—が 
きっと 社長の心をつき動かすのだろう。 キミも ナム 
コに入社したければ、このタイプで迫るのも一考と 
いうわけだ。 

_だし、これは NG 編集室の独断と偏見において 
害かれたものであるので、成功するかどうかは S 
¥りではない。アシカラズ……最後に…… 

「仕事は金じやない。要は中味と美しさと実績が問 
題なんだ」というのが口ぐせのタイプでもある。 


參 おてら氏の言うヒアリングについての意見は納得。そこで、映画も極力字幕を見ないで闉きとろうとがんばった私だが、さすがにあ 
のエディ.マーフィの弾丸英語はわからないよね。かつては英文科で4年も英語溃けになっていたのに…トホホホなのだった。（ガリル） 
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誠咖诚 




•先月号のナムコグッズミニカタログは、どうだったかな？物販店が近くにないよ〜って泣いてる人も多いだろうけどガマンしてね。 
9 いつかきっと、キミの家のそばにも物販店を0 PEN させるべくナムコも頑張っていくから、それまでは遠くて近いお店に行ってね。 



NG 

編集室 

用»羅 

ある表。これを もとに みんな仕事 
をするんだ。 

レイアウト 本編の中には出てこな 
かつた言葉なんだけど、これがな 
いと本ができません。これはね、 
まさに本の設計図。どこにが 
入つて文章が入つて……なんて細 
かいことがいつぱい#かれてある 
んだよ。 

原稿 みなさんは並1に考えると文 
字原稿のことを思い}¥かべるでし 
ょ。でも印刷 f 者の間では置 
のことも原稿と呼ぶんだよ。 

スタイリスト ー般的には服の着せ 
つけをやつてくれる人と理解して 
いるみたいだけど、実は少し違う 
んだ。色々な物を集めてきて(ヒ 
ドイ時はポストや電信柱まで)撮 
影がスム—ズに進むように心配り 
してくれる人のことなんだ。 

(番外編〕 

くさい NG ではこの言葉を 〇〇 し 
そうだなという時に使う。使用例 
「今日オヤジはくさい ぞ」 

タコ これは、そのままの言葉。厳 
しい編集の世界にはよく出てくる 
言葉なんだ。ドへ—。 

ョカッタネ NG でこの言葉が使わ 
れる場合、多分にバカにしている 
要素が含まれているんだ。同義語 
に、『だから J というのがあるよ。 

その部分 |体これは、どの部分を 
さすのだろ、•よく分からない 
けど、みんなが使つている言葉だ。 
特に S 子が使 うんだ。 

滝 沢褢眾の〇袋の某所にある NG 
編集員第2の仕事場なのだ。 



NG に入りたい f 
尺からセ、1入れマ/ 



<7)15 ば 

ないけ^ 
f んなだ失。 

f みく時た 
をたのつ 
た顏しこま 
し薷出、し 
▲加ははどて 


••••••.••争 

， 今年になつて 「 NG に入りだい」つて 人が” 
w / X だ<さん増えてきだみだい。やつばり、月刊 T 
” Q になつて、みんなが NG を手にするチヤンス M 
r が増えだからなのかな—。どつちにしても媾 ， 
しいことだか5私、ウニが答えちやいますね。 J ： 
Tz . t •••，争？？？？？ ^ 

NG はどんな仕事なのか 
私、 ゥニ編集長が応えます 

NG に寄せられてくるハガキを見 
ていると、みなさんは〃編集，という 
仕 f スゴク楽しい仕事のようにと 
らえているみたいだね。 

もちろん、楽しい仕事には違いな 
いんだけど、結構大変なこともある 
んだよ。 

初実際、私も i 
鉍のころは「本なん 
+て原稿<く以外に 
队どんな仕事がある 
« t んだろう」 

^ なあんて思つて 
M いたんだもん。そ 
^れがいざ自分が作 
ffls るハメ (？) になる 
而的と、「こんなに仕事 
があるの」と思つ 
たものなのさ。 

ム r ® はみなさん 
に、ある程度の仕 
泡 f 客を説明しま 
. S 3 すので、 NG に入 
3/=全りたいかどうかは 
読んでみてからに 



したらいいんじやないかな。(読んで 
から、や—めたつていうのは、チョ 

ットさびしいな、でも .) 

©<止画案を立てる(詳しい進行は下 
の進行スケジュ—ル表を見てネ) 
これがね、けっこう大切なことな 
んだせかつていうと、みなさん 
から見ればナムコは一つの会社かも 
却れないけど、実はその中にもたく 
さんの部署があるから、情報 i が 
大変なわけなの。その他にも自主企 
画案も立てなきやいけないしで、け 
つこうシブィ作業なんだ。もちろん 
読者のみんなのハガキに目を通すの 
は基本 f 。 
f 画会嫌 

これはね' 各 i 者が集めた情報 
と企画を I 挙に持ち出して討論する 
場なんだ。ここで決まつたことが本 
になるつてわけなんだ。 

蜜口割蓮 

企画を立ててもそれぺ—ジで 
やつてカラーかモノクロか^^なあ 
んて亊を決めなくちやいけないわけ。 

1 

でき上がった台割を元に企画ごと 
の担当者を決めるん^ 。 ちなみに N 
G は立候補 制です。，^^^ 

f 谭成 

これは特に説明しなくても分かる 
ょね。 

® 以下校正、印刷 

みんなに説明する51 lb — 与ハ 
グ出し作業とでも言えぱいいかな？ 
本のマチガィを探すヮケ。そして印 
刷して製本して本になつて、みんな 
の手もとに届くんだょ。わかつた？. 





































乡ゃかなブロック画面 
㈣ らに広大娜と 
夢を与えてくれる。 

まれポブ 
でるイロパ 
行ボンッド 
け丨トクル 
るルは生を 
力、はパ物操 
!? 3ドを作 
堯ル破し 
S の壊て 
さ操すポ 
あ作る I 
キだのル 
ミ ° がを 
は与目打 
何え的ち 
面ら名、 


クエスターは、ボールを打ち返してブロック 
を破壊する、というきわめて単純明快なゲーム 
なんだ/ 

難しすぎてわかりにくいと言われる最近のナ 
厶コ • アーケードゲームの中では例外的と言え 
るかもしれないね。一見してとてちとつつきや 
すいしわかりやすい。そして、誰にでも楽しめる 
ゲームなの だ。 

たとえ何も知らずに始めても、すぐうまくな 
れると思うけど、 NG 読者のために少し内容を 
紹介しよ5/ 


ブロックの種類 



ブリードブロック 


ノーマル ブロック 


I に 

ノレも一 

の実見 
破は何 
壊秘の 
力密意 
をが味 
アあも 
ッ。るな 
フ ° さ 
さひそ 
せとう 
るつな 
性は横 
讀、の 

=ボ壁 


敵のブロック生物は6種類、特徴をつかんで攻擊しよう 

赖のブロックは、大きく分けると6種類ある。特にクエ 
スターならではのユニークなものがブリードブロックだ。 

これが增殖して降りてくるとやっかし、なので早めにやっつ 
けておくといいね0 


宇 

宙 

生 

物 

を 

全 

滅 

さ 

せ 


I んと 
ムなし 
がこて 
おと利 
もを用 
し知す 
ろつる 
くてこ 
なおと 
るくが 
ねとで 
/まき 
する 
まぞ 


ゲこ 


減分し回 
す裂てほ 
るをきど 
のすてあ 
でる 'た 
'とそる 
スボのと 
ピ丨う' 
I ノレちボ 
k の分 I 
ダス裂ル 
ゥピすは 
ン I るジ 
のドんラ 

作かだジ 

戦半。ラ 



はは.„ 
ポ強壁 
I くに 
ルなあ 
のった 
分てる 
裂いご 
0 くと 
横んに 
壁だポ 

わ土 I 

I つのさ I 
ルひ破。 
がと壊 
50っ力 


_ 穿 so 

tell 

pj | 




遊 

び 

方 


キミは宇宙探究船「ハインダー号」 
のバイ□ットだ。キミの使命は、宇 
宙空間に浮かぶ33のフロック生物陣 
地を撃破し、無事、緑の地球に戻つ 
てくることにある。準備は整つだ、 
さあ、出撃しよラ/ 


ザ 


フアンタシ〜ケ 


9月上旬登場予定 


これが 

ブロック生物だ 

〈破壊可能なフ□ック〉 

•ノ—マルブロック 色は赤、黄、 

青など8色ある。耐久フロックと違 
い、|回あてれば破壊できる。 

參耐久ブロック ピンク系のブロッ 
ク。複数回あてなければ壊れない。 
色が濃いものほど耐久力があるぞ。 

• ブリ—ドブロック 4つに区切ら 
れた模様がチラチラ光つているもの。 
別名、増殖 7 ロックというように、 


じわじわと増殖して くる。 こいつは 
連打で攻擊するのがコツ。 

〈破壊不可能なフ□ック〉 

•スト—ンブロック グレ—のブロ 
ック がそれ。 

•スピ I ドアップブロック 中の三 

角形が赤いもの。これにあたるとス 
ピ—ドアップする。 

•スゼ|ドダウンブロック 中の三 

角形が青いもの。これにあたるとス 
ピ I ドダウンする。 

さ、キミも早くブロック生物の特 
徴を覚えてプレイしてね。 


I 破壊されだブ□ツクから 

アゴ7:■が出現する 


破壤されたブロックからは3つのア 
イテムが出現するぞ。お得なアイテ 
ムは ぅまく 利用し よぅ0 
〈アイテム〉 

•グロリア ルポ イン 
卜数は—から9。表示 
されているポイント数 
だけパドルの長さが伸 
びる。 

•ライナル 下部にラ 
インができ、ポ I ルの 
キヤ ッチミスを| E 3 汸 
いで くれる。とっても 
嬉しいアイテムなんだ。 


\lJ 一 

0 



•バリアル これがあ 
った 位置にバリアが 出 
一 現し、その中にポ—ル 
一 r C が入ればボ—ルは分裂 
する。 

〈特別おまけアイテム〉 

•スペシャルフラッグ 
、 これを取ると、パドル 
の数がひとつ増える。 
たつた2回しか画面に 
登場しないんだ。 




翁 


•キラ—メテオ これ 
にあたると伸びた#^ 
のパドルは小さくなつ 
てしま、つ。要注意/ 
ドクロ顔した岩なんだ 0 


横壁の秘密がわかってくると 
ますますゲ—ムがおもしろい 
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今号からド~ンと登場しちやった 「 NG フオーラ 
ム』 0 超能力講座、 Nice だ Golce だ情報局 、 NATU 
RE SPECIAL 、 ビデオゲーム英語セミナー、八一 
ドウエアサポート、コンピュータ講座……キミの 
知りたい情報でいっぱいだゾ/さぁ、元気よく 
いつてみよ5/ 


NG フオ■ラム 
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彎\ . 

キュ—ジくんが出演するのは、たつ 
たの2〜3分間しかないんだ…：〇 
でも、キュ J ジくんを NG や雑誌で 
しか見たことない人や、テレホン大 
作戦で声しか聞いたことのない人に 
はォススメの情報だね。だって、動 
くキュ I ジくんが見られるんだもん、 
ワクワクしちやぅね。 

この「マイジャパン •□ ボット産 
業」といぅ番組は、在日外国人の目 
から見た日本の産業の々今，を紹介 
する夏休みの特別番組なんだ。 

テレビと いうこと もあつて、 
マジメな番組なんだけど、日本を代 
表して、ナムコのロポットが紹介さ 
れるなんて0111 Hog にウレシイ こと だね。 


みんなに、夏休み最後のビックニ 
ユ—スがあるゾ。ナムコのロボット 
がテレビに出演するんだ。日時は、 
8 月 29 日(土)午前 10 . 30〜 10.50 、 
NHK 教育テレビ'「マイジャパン • 
P ボット産業 j 必ず見てネ/ 
テレビに出演するのは、¥眾のナ 
ム n 本社で、_の方を御^ fg ： して 
いる、受付ロボット「説明小町」と 
I の方を接待している、給仕ロボ 
ット 「キユ—ジ くん」。 

番組自体が20分間しかないために 
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超能力者は 

絶対にいる 

f くは ESP について新潟県の 
某君の意見に似ているんだけ 
ど、 ちょつとちが/っ 意見を持つてい 
ます。その考え方といぅのは、 ES 
P 能力は本来誰でもが持つているも 
のだとい、 っ ことです。 

極端に言えば、この地球上、いや 
宇宙全体で起こる現象はすべて ES 
P によつて起こされていると思うの 
です。 



つまり、 そうい、っ 能力は誰でもが 
持っているんだけれども普通の人々 
は"常識"というワクで自分の能力を 
おさえこんで しまつて いるのです。 
{中略} 

結局 ESP も"ある〃と完全に思 
っていればスプーン曲げだろ、っが、 
念写だろうができないことはないと 
いうことです。 

宇都宮市佐藤正博くん 

編集室より根拠もなにもないのに 
ただ信じろと言われても難しい気も 



蠢メンネの巻 


y は読者のみなさんには大変失礼なことをしてしまいました。 

_白問題の答が入つていたんだからね。まつたく、もうスミマセン。 


圈！ 



反省しています。ゴメ 
ンネ。先月咢の空白問題 

答"正"がしつかり入 
てたんだちんね……❶ 
それにしてもみんなの 
反響には驚いてしまいま 
した。いつもの号の倍く 
らいの投書が寄せられて 
きたんだちの。その中に 

は、からかい半分のもの 

が大半だつたんだけど中 
には本当に自分は見えた 
と錯覚している人もいた 
よ-つで…… でも、 あれは 
違います。最初から入つ 
てたんですから。 

ともかく今月は、みな 
さんの期待を裏切らない 
よ5に慎重に取り組みま 
すので許してね。 

( NG 編集室) 


超 


超能力者を 

探さないで 

能力講座担当スタッフのみな 
さんへ。自分の意見をに 
書きます。エスパ—探しだけは中止 
すべきです。 

理由はいくつかあります。まず超 
能力者の戦力化を米ソは本気で考え 
ているフシがあるからです。もし' 
N G の記事が原因で読者に行方不明 
者がでたらどうするのですか？ 

S 中略} 



さらに札幌市の名無しさんのよう 
に ESP を使えない者から見る とエ 
スバ—は§に化物的なものでしか 
ありません。今後エスパ—が増加す 
るのは十分に考えられることですし、 
そうなるとユリ•ゲラ—やテレビで 
ィンチキを暴露された2人組のよう 
な人が、たくさん現れるでしよ、っ。 

ESP は金になる-こうい、っ考え 

を持つ人々が増えると才カシナ人々 
がでてくるのではないでしようか。 
(中略) 

パンダはあきられれば単なる白黒 
熊です。. ESP だつてパンダと同じ 
性格を持つています。だからこそエ 
スバ—の方々の苦しみを理解するこ 
とは不可能にしても、せめてエスパ 
I 探しだけはやめて欲しいのです。 
エスパ—はエスパ—である以前に人 
間なのです。 

そこで、|度 ESP を持つ という 
事や、知り合いがエスパ— だつ たら 
という テーマで考えてみる ことにし 
たらいかがでしようか？(後略) 

勇卓造くん 
編集室より大変ていねいなアドバ 
ィスありがとう。でも、勇くんは N 
G のことをちよつと誤解しているん 
じやないかな。 『 NG はエスパ—狩り 
の先兵になるのか(文中略)』という 
ようなことを書いてくれていたけど、 
決してそんなつもりはありません。 

勇くんはエスパ—を中世の魔女に例 
えたり、米ソの戦力と考えたり、 



E s P の悪方向での使用を心配して 
いるようだけど' もし、超能力とい 
うものが存在したらそんな悪いこと 
ばかりなのでしようか。 NG はそう 
いう具合には考えません。 

もつともつとスバラシィ使い方や 
人間本来の人間らしい力として考え 
ていけないものなのでしようか。 

話は少しそれるかもしれませんが、 
ナムコは 21 世紀は精神性の時代』 
だと提唱しています。これは、これ 
からの人間は2本足で立たなければ 
ならない—とい、嘉味もあるので 
す。戦後日本は高度成長期を迎え、 
今日の物質文明を築きあげました。 
でも、それだけでは淋しいんじやな 
いのかな。機械や道具がいくら^! 
したところで、人間の心を豊かにす 
ることではたかが知れていると思い 
ませんか？それには物質文明とい 
う I 本の足の他に情緒文明ともいう 
べき、もう|本の足が必要なのです。 

NG はこのように超能力が情緒文 
明の I 部であつたら素敵だな、と考 
えているのですよ。 


超能力大激論会開催 

さて、先月号で超能力に対する疑 
問点をいくつかあげてみたところ編 
集室に様々な意見が寄せられてきま 
した。それでは、ここにそれを紹介 
してみることにしましよう。 


• 8月25日のオイラの誕生日にプレゼントをくれたヤツラありがとよ/ うれしいゼイ。幹男、赤いシャーペンとポールペンのセット 
ありがとよ。その他にも、ラブレターをくれた美千代ちやん、薫ちやん、美穂ちやん、オイラもオ マエら のこと愛しちやう ぜイ/// 
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これが 
ヒランヤだ.グ 



超能力講座の注意点 

この超能力講座は、あくまで客観的な立場 
から人間の潜在能力をマジメに探ってみよう 
という企画です。 

そこで、一般的には超能力を霊力、脳波、 
霊体験 、 U F 0 体験を一諸に見る傾向にあり 
ますが……ひとまず、 NG ではそれらと切り 
離して考えてみたいと思っています。誠意あ 
る投書をお願いします。 



します。 

でも、確かに直感といぅものは大 
切にしていかなければいけない気も 
しますし、今の時点では、この意見 
に対して何も言えませんね。読者の 
みなさんの意見を待つてます。 


ヒランヤパフ—は 

あるのでは 

刀口|能力はあまり信じませんが、 
■iS (否定つていうか、同じこと 




魔術で超能力を 


お 


役に立てれば幸いと思い 少し 
手間がかかりますが、魔術に 
よつて超能力を身につける方法を書 
いてみ ました。 

新潟県某くん 
編集室より先〇::〇万で電話ィンタビ 
ユ —( くわしくは 811 r を読んでネ) 
した超能力をもつているとい、つ某く 
んから、魔術による超能力の身につ 
け方というハガキが寄せられました 
ので紹介します。 


でも、 どぅして 魔術なん だろぅ ね。 
某くんこれを読んでいたら返事をく 
ださい。(だつ てチョッ ピリこわい感 
じもしない？) 

♦ 

この他にもたくさんの投鲁があり 
ました。今回掲載した人々に意見や 
疑問を持った人はハガキを送つてく 
ださい。大激論会を しよう じやない。 


4^1 


が違うやり方でできるから 
だ。いわゆるトリックつて 
やつ)ヒランヤパワ I は信 
じる。 

ぼくのクラスではヒランヤ 
を信じる人はいつぱいいる。 

前だつてヒランヤパワーを使 
い4人で人をヒトさし指8本 
使って持ち上げた。 

その他にもゴハンつぶを指 
でこすると$はつぶれるはず 
なのに、ヒランヤパワ I を使う 
とまつぶたつに割れてしまつた 
りとかね。 

長野県田中 i くん 

編集室ょり実験したことはない 
けど8本の人さし指で人間を持ち 
上げる とい、 っのは、ヒランヤパワ I 
を使わないでもできるというのを聞 
いたことがあります。 ょく 宴会芸の 
本なんかに載っているから見てみた 
ら??: 



実験 その1 

前回は N G の N - G • で無意味な実験 
となつ てしまいましたが、今回は大 
丈夫。下の空白部分に何といぅ文字 
が書かれていたか感じてみてくださ 
い。もちろん、いつもの ように 空白 
の部分には印刷直前まで、ある文字 
が入っていたからご心配なく。 


現在の時刻は昭和62年8月5日午 
後3時ちょぅど。時空間を超えて N 
G スタッフからの念波を受けとつて 
ください。 

※注•次号でこの部分の校正用紙を 
で発表します。 

♦ 

といぅ わけで、第5回めの超能力 
講座を終わりた いと 思います。なお、 
NG 編 i 至では超能力に対する肯定 
意見•否定意見等、みなさんの意見 
を募集しています。 ヨロシク ネ/ 


紅 


本物の超能力者 

NG 編集部ではゥソ偽りのない 

超能力者を探しています。もし、 

我こそはと思ぅ人がいましたら 

NG 編集部まで御|報ください。. 
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♦ N G 編集室のスタッフ7人のうち、オヤジ、 S 子、やっちゃんの3人が乙女座なんだよ。 S 子は9月8日、やっちゃんは9月21日が 
お誕生日/ 2人共いろいろ欲しいものは、いっぱいあるみたい……でもね、みんなからの心のこもった手紙が一番うれしいんだって。 































IISW 定した 



►キミの好きな色で、 
マッピーをぬってね0 
マッピーランド • ぬり 
え150円 

◄ 100ィ固のビースをく 
みあわせて作ってね0 
ファミリースタジアム* 
ジグソーパズル480円 


▲これは思七ず欲しくなってしまう。 
ゲームに燃えたあの日力 V よみがえ 
つてくるね…，さんまの名探偵 j 下 
敷100円 




▼ファミリー•ポクシング 
グッズで、ファイトー発〇 
勉強もがんばっておくれ/ 
ものさし各 60 R 、 けしゴ 
ム各 50 R 、 纖各 50 R 


NAMCO GOODS 


TOPICS 


◄ゲームの熱を/、プルにも 
燃やしてちよ一だいね《フ 
ァミリースタジアム•バズ 
ル400円 


觎:， 


ナムコキヤラクター商品 
またまた新登場ガ 




シんや活キかシ 
ク出下躍ャらョ 
ねた敷すラ、ウ 
/よがるクナワ 
。たパタムノ 
ヨくズ I コ1 
口さルがの卜 


•今月号も「表誌のまちがい見つけ」があるんだよ。今月は誰にでもわかると思うんだけど、キミはわかったかな？ ''これだっ/ • 

と思った人は、答えとキミの住所、氏名、年齢を窨いて N G 編集室に送ってきてね。正解者の中から抽選で10名に⑱グッズプレゼント。 1今 






純 oic 


情報局 


今回もナムコファンには見逃せない、ナイスでゴイス 
な情報が、ビッチリつまっているゾ。キミのァンテナも 
情報局にピント多合わ笔て、情報キヤッチしておくれ/ 


•北海道五+胤幸—(14嫌) 

予 is 通過店〈木馬館岩見沢店> 

• 福島県萆野違也(14嫌) 

予選通過店 < g トィスかんの> 
•長野県望月久(15*) 

予選通過店 <B A NBA N 須坂店〉 
•束京都清水 I * ( 16 *) 

予«通過店 

<お.もちゃのショップかわなみ> 
❿柬京都渋谷龍(13歲) 

予選通通店〈 ㈱ ビアささや〉 
•埼玉県相垣有一(13嫌) 

予 iM 通遇店 <啪アンドウト—ィ> 
•千葉県平野秀幸(15嫌) 

予 iM 通過店〈 ㈱ 山久> 

•千葉県長谷部教(15*) 

予選通 ifi < ファミママ誌代表〉 
•愛知県山本雅榭( 18 歲) 

予进通過店 <啪ドリ—ムランド〉 
•静岡県木ノ内哨也 
予選通過店〈 ㈱ ハトャ本店〉 

• 大阪府中島博之(13*) 

予選通過店〈 ㈱ ニシダャ藤井寺店〉 
• 滋賀県土川茂價(14嫌) 

予選通過店〈平和堂米原店〉 

• 兵库県仲元淳(12嫌) 

予選通遇店 < 西友大久保店〉 
•岡山県日岡峰高 ( 14成) 

予 iM 通過店《 ㈱ ニシダャ倉敷店〉 
•徳島県中村哲也(14歲) 

予 iM 通過店〈桃屋〉 

• 熊本県春住龍誠(14嫌) 

予 is 通過店〈ポレ H ル ㈱ 安田〉 


ナムコットフアミリー^シング 
全国チャンピオント ー K メント 


地区チャンピオンが決定 

そして、日月没日には日本チャンピオン戦が 



►全国で熱き戦いがくり^けられたぞ/ 
ん I 、熱気ムンムン、真剣な顔が見える 


7 月 31 日に店予選も終わり、地区 
チャンピオンが続々誕生した/全 
国の中から勝ち残つた 16 人、彼らは 
現代の勇者だね。そして、8月22日 
には、新宿アルタで日本チャンピオ 
ン戦が行なわれる。誰がチャンピオ 
ンになるのかな？.この本をキミが 
手にする頃には、もぅ決定している 
はずだけど、現在、この原稿が窨か 
れている時^ II では、まだまだわから 
ないんだ。残念。そこで、日本チヤ 
ンピオン戦の様子と、結果のご報告 
は次号で発表します。お楽しみにね。 




ーナム n • ゲ ^ ミユ — ジック VOL.2 

ろすけと踊0た<なる第〇弾// 



前回ご紹介した VOL . — はおかげ 
さまで大好評。オリコンのランクで 
も現在(％) 44 位で赤丸上昇中とい 
うからかなりの人気だ。みなさん応 


二-ーグ 


il 


鬼龍ター 

S 呩 X7.1 


OROROR 


M マ 


i 3 E ]/ r :229 l 229 ll 7 l 
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王ル DE 力力売 


援どうもありがとう/ 

さて、第一弾も盛り上がつてる中 
.で、は第二弾が 8 月 25 日、 同じ 
く、アルファレコ—ド、 GMO レ— 
ベルから発売された。今回は、妖怪 
道中記を中心に、6つのゲ—ムの音 
楽が収められているよ。 

妖怪道中記の作曲は、ヮルキユー 
レや スタ I ラスタ ーなど、 F.C では 
みなさんにおなじみの Ktif 妖怪は、 
初めて担当したア—ケ I ドゲ—ムだ 
というけど、結果は上々。数ある彼 
の作品の中でも自信作と言えるもの 
になつた。 

妖怪道中記は、ゲ—厶自体容量も 
多いためか、.その前よりぐつとグレ 
I ドアップしたと評判のゲームだつ 
たけど、音の面でもそれは言える。 
音のプログラムもかなりレベルアツ 
プしているんだ。音色は|から作つ 



たものががほとんどで、100音色以上 
を使つているというのだからすごい。 

こうしてゲ—厶音楽も、一般の音 
楽と何ら変わらないレベルになつて 
きたね。ゲ—ムと離れて独り歩きを 
しても、充分魅力的な I ジャンルに 
成長してきたんじやないかな0 

これからもナムコは音楽作りにバ 
リバリがんばつちやうよ。 VGM フ 
アンのみなさん、期待しててね。 


ナムコ • 

ゲ—厶ミユ—ジツク1 


V ヘント情報 


































ラジアメに届くハガキは毎週約 200 
通あまり。楽しいおハガキは放送で 
ご紹介してるんだけど、イラストは 
電波じゃ見せられないんだよね。そ 
こて今回、 NG 誌上でご紹介。この 
2点は「この曲を歌っているのは誰」 
というクイズに答えてくれたおハガ 
キだよ。 



リスナーからの八ガキ紹介 



ONE WEEK SEASON IN THE FIRES WATER 


火と水 


宇宙を構成するうえで、切っても切れない関 
係にある"火と水〃。一週間の中でも、火曜日 
と水曜日は、仲よく隣り同士で並んでいるね。 
今月は、 1 "火と水〃をいっしょに考えてみます 


ジアメ •放送時間く 30分〉 
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00-24 

30 

東海ラジオ 

日 

26:15 -26:45 

青森放送 

日 

23 

30〜24 

00 

和歌山放送 

土 

24:00 -24:30 

東北放送 

日 

23 

00〜23 

30 

ラジオ大阪 

月 

21:30〜22:00 

茨城放送 

月 

23 

00〜23 

30 

中国放送 

日 

24:00-24:30 

栃木放送 

水 

22 

30〜23 

00 


日 

22:15〜22:45 

TB S ラジオ 

日 

24 

30〜25 

00 

南海放送 

日 

22:00-22:30 

新潟放送 

土 

23 

30-24 

00 

R K B 毎日 

日 

24:10-24:40 

信越放送 

土 

24 

00〜24 

30 

熊本放送 

日 

23:30-24:00 

北日本放送 

土 

22 

30〜23 

00 

宮崎放送 

土 

23:3◦〜24:00 

静岡放送 

日 

22 

00〜22 

30 

長崎放送 

日 

22 : 30 - 23:00 


〈第3回〉 
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ひつばりだこの洋美でした 




ラジラジ、みんな元気？•ナムコ 
提供のラジオ番組「ラジオはアメリ 
カン」は、今日もパワフルにがんば 
つているよ。さて、ム -7 回は、この夏 
あちこちで開かれたィベントの報生口、 
そして照子さんの登場など盛りだく 
さんだよ。 

夏のィベント大にギ J わい 

今年の夏は、ほんとに大忙しの洋 
美さんだつた。いつもは月—回ぐら 
いなのに5回だからね。おかげさま 
で、 また やせたとか…。でも、ィべ 
ントは全国各地で大盛況だったよ。 
「ナムコランド夏まつり」東 
京•聖蹟桜ヶ丘ナムコランド 
•都内日 K - K 規模の_で行なわれた 
久々の本^: S 公開録音だった。 

「87ナムコサマ—スペシャル 
in 千葉」津田沼サンペデツ 


クナムコランド 

•司会は^ M さん。ナムコフアンの 
ためのイベントで、ブレイ、ザーの開 
発スタッフも来て盛り上がつたよ。 

「第9回ふれ愛キャンべ—ン J 

松山三越プレイランド 


•松山城にも繰り出して上に下にの 

大さわぎ。思いっきり遊んだぜ。 

「第10回ふれ愛キャンべ—ン J 

高松オリ—ブホ—ル 

•連ちゃんでやってきたのはお隣り 

の香川県。フアンも大喜びだい。 

「フアンによるフアンのため 

のラジアメのつどい」 

小倉デオニー•サテラィトホ I ル 

•ファンはありがたや。でもファン 

はやっぱりファンだった。 

来てくれた皆さん、ありがとう0 

本当はお知らせできればよかつた 

のだけど、いつも事後報告ばかりで 

ごめんなさい。で、9月はつていう 


H 


と、またしても$疋。最新ニュ- 
は放送でチェックしてね。 



▲聖蹟桜ヶ丘でのイベント風景。 
入_約200人だせ。 


照子さん|時帰国 

夏休みでちょつと日本へ帰つてき 

た初代ラジアメ DJ の大橋照子さん 

が、 7 月 21 日、 ナムコ 本社に寄つて 

くれた。相変らず若々しい/と、 

みんなびつくりの再#一だったよ。 
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■さて、今月号では、ラジアメをもつと知りたいといぅ人のために' 
けました。 ぜひ 22.23ぺ—ジを見てくださいね。 


ラジアメ通信 


相反するもの同士だけど、仲よく組 
み合えば、新たな何かが誕生する。 

ろうそくに 火をつけて、火がどの 
ように燃えるか^^すると、火はど 
んなに傾けようが上へ上へと燃えよ 
うとする。火には下から上にのぼろ 
うとする縦の働きがあることがわか 
るね。その反対に水というものは、 
常に水平に平均化しようと横に広が 
る。水には横の働きがあるといえる。 

宇宙辦成の根本原理は、この縦と 
横の働きで成り立つている。そして、 
この二つが組み合うことによつて、 
あらゆるものが生み出されているん 
だ。身の囲りのものを見てごらん。 
縦と横、火と水、相反するものが調 
和して生みだされたものばかりだね。 

縦と横の柱が組まれて家というも 
のが建てられるし、縦糸と横糸が織 
られて i が作られる。 

火は H20 ( 水)の中の酸素がないと 
燃えない。また、水は火(縦)の働 


きがないと動かない。ビ—力—の中 
の水を熱すると対流がおこるように、 
水に縦の働きを与えると流れが起こ 
る。それを利用したものが水力発電 
だ。火と水でお湯が出きるから、コ 
I ヒ—が飲めるのだし、お風呂にも 
はいることができるといえる。 

人間でいえば縦の働きをするのが 
男で、横の働きは女であるという。 

東洋文化が縦の働きをすれば、西 
洋は横の働き。精神面を縦と考えれ 
ば、物質面は横となる。どちらがい 
い悪いの問題ではなく、性質の違う 
ものがお互いにいたわり合い、仲よ 
く調和することで世の中は栄えてい 
くのである。 

二十一世紀は精神性の時代である。 
二十世紀から二十一世紀の S 期に 
ある今、時代は縦の働きを強烈に求 
めはじめてきている。 

日本人である キミたち には、火の 
ように燃え上がる縦の働きを多いに 
期待したいものである。 


♦ 7 月号の「表誌のまちがい見つけ」は、なかなか難しかったみたいだね。答えは''ロープの数が丨本足りなかった"ってことだよ。 
1ポクシングのロープは4本、プロレスのロープは3本なんだ。やっちゃんが抽選で3名様に「ドラスピのマンガ本」を送ったからわ 





































▲ァメリカ映画のしくみを教えてく 
れる見学コースの用意された「ユニ 
バーサルスタジオ」。見学といっても 
エンターテイメント性たっぶりなん 
だ。この車にのって回わるんだよ。 



ヒヤリングが大切だ 

ヒヤリング/とにかくヒヤリン 
グ なのだ。これを痛感した旅だった。 
何でもいいから英語を 聞く こどに tl 
れるべきなのだ。相手が何を言って 
いるか分かることが第一歩。そぅす 
れば、自分の意志は体全体を使って 
伝えればいいのだよ。手と足を使い、 
ほんの少しの単語を知っていればな 
ん とかなると 思ってよい。(絵も描け 
れば最高だ) 

里国の地で孤独になるのは、話が 
通じない時じやなく、相手が何を言 
っているかわからない時なのだ。外 
国恐るべし。「青年よ、人の話を聞 
け/」 なのだ。 

海外旅行のススメ 

そんなこんなで、この アメリカ 旅 
行はシッチャ カメ ッチャカの内に終 
わり、重度の時差ボケと、話す前に 
やたらプリーズをつけるクセだけを 
私に残した。しかし、実はそれだけ 
ではない、 とい、 っ気がしている。何 
か、少しは自分が成長した気がする 
し、明らかに視野が広がった。ほん 
のチョットだけ人に近づいたん 
じやない かなと 思、っ。だから、やっ 
ばり海外旅行はいい。そのためには 
受験英語なんか蹴飛ばしても、英語 
会話をやるべきだ。そして、できる 
だけ若いぅちに外国へ出る ことを お 
ススメする。きっと君の見えない財 
産と なること、 間〗埋いないよ/ 





遊びを楽しむパワ—にびっくり 

何しろどこでも驚いたのは、 アメ 
リカ 人の遊びに対するパヮ—だ。デ 
ィズニ—ランドはみんなもご存知の 
すばらし さ だが、これに匹敵す るよ 
うな楽しい所がまだまだ たくさんあ 
った。 そのスケ—ルのでかいこと、 
楽しいこと/本当にすごい。作り 
手、送り手側も精 I 杯の時間とお金 
をかけているのだから、それを一孚受 
する側もまた一生縣 K - 叩?)なのであ 
る。 ちよつとした 仕掛けに も、 ギヤ 
—スカ、ピ—スカよくさわぐ。彼ら 
は心から楽しんでいるし、その楽し 
さを 体全体で表現しているのだ。と 
にかく夏休み中とはいえ、夜中の12 
時にディズニーランドが大盛況なの 
には とても 驚いて しまつた。 

よく 言われる こと だが、 アメリカ 
人は遊ぶために働き、日本人は働く 
ために遊ぶという。でも、これは、 
仕$心にならざるを得ない日本の 
社会風潮や個人の貧し さゆえ かもし 
れないね。早く日本も充分なバケィ 
ションをとり、思いきり遊びを満喫 
できる真の意味での豊かにな国にな 
ってほしいものだと私は心から 願う 
のだった。 

こわい道、まずい食事 

でも、日本のほうがやっぱりいい 
や、と思えることがいくつかある。 
ひとつは治安、ひとつは食べ物だ。 

安全そうに思えたロスですら 、I 
歩裏道に入るとブキミな人がウロウ 
口している。話しかけられても絶対 
答えるなとの教えを守り、冷や汗た 
1 i t ', l.i ...... : らたらで道を駆け抜けた 二と もあっ 

た。いやあ、こわいものだ。 

►ユニパ—サルスタジオ。スタジオ内は、こんなカツコをした人がたくさん歩いているんだよ。 


初めての海外旅行だ/ 

おもしろ いものを沢山見てこいと 
のボスの命を受け、私は^ H %、 アメ 
リカへ乗り込んだ。飛行機の窓から 
見える恐ろしくでっかい入道雲に、 
さすがアメリカ/などと妙に感心 
しつつ、「チキン、オア、ラザ—二 
ア？.」の、スチユワ I デスの問いか 
けも分らないおのが英語力に失望し 
ながら私のアメリカの旅は始まる。 

ロサンジェルスのホテル•ニユ I 
オータニを拠点に、ディズニ I ラン 
ド、ユニ I バ I サルスタジオ、ナツ 
ツベリーファ I ム、それに、トイザ 
—ラスやサンデイエゴと、貧欲にお 
もしろ いものを 探しまくつた のだつ 
た。 


▼「ナッツベリ I ファ I 
厶」の中。 fr かへ夕だ 
つたので、その楽しさが 
とらえ きれていない。残 
念0 




でも、 さらにまい つたのは食事。 
この、ケチャップ&ポテト大国では、 
ハンバーガ I と言えば、すごい量の 
ポテトとビンごとのケチャップと、 
さらに またすごい量の コ—ルスロ— 
が、どでかい皿にいっしょくたにも 
られて持つてこられるんだ。しかも 
これが恐し くまず い。私は怒りに振 
える心を おさえ 全部食べた。そして、 
悪い思い出がまた I つ増えた。もう、 
二度と コ—ルスロ— にはケチャップ 
をかけた X ない/ 

ああ悲し吉は英語 

とまあ、いろいろあつた中で、全 
行程を通じてとても困つたことがあ 
る。ご想像の通り英語なのだ。改め 
て言葉がわからないという衝激の力 
ルチャーショックに打ちのめされた 
のであった。それは、少しは相、 M して 
いた。だからこそ' 英語会話のヵセ 
ットや 本を買って勉強をしていたの 
だ。しかし甘かった。ウジユラィク 
も ワット キャナィもたいして役に立 
たなかったのだ。 

なぜつて、 たとえ 質問をうまく言 
えたと しても、相手の i 合えが 聞きと 
れなければ何にもならないのだ。し 
かも相手が、ナマリのある早口の英 
語でワ—ッと話しまくつたりしたら、 
も、っ完全にギブアップ。最も頼りと 
していた最終兵器、1フリ—ズスビー 
ク モア ス ロ—リー」 を連発しても、 
これも全くきかないのであつ.た。あ 
あ無念…。 


D r カリルの映画ウオッチング 

_戦争好きは 

■危なぃょ 

夏休みはたっぶり映画を見られた 
かな？今回は、最近私がアメリカ 
映画を見ていて感じた ことを お話し 
したいと思う。 

最近のアメリカ映画は、ハデな銃 
撃戦で幕を閉じるパタ—ンのものが 
とても多いと思うんだ。ランボ I や 
プレデタ—に代表される筋肉派の映 
画はもちろんのこと、軽いタッチの 
ビバリ—ヒルズコップ2ですらそう。 
そりやあ、そういうラストは映画の 
常套手段だし、スカッとするからい 
いじやないかという人もいる。でも、 
必要以上の銃撃戦は効果的とは思え 
ない。なのに実際その手の映画が受 
けているというのはなぜだろ'っ。 

たとえば、戦争をカッコイイと考 
える風潮がアメリカに広がりつつあ 
るのではないかな。大ヒッ トした卜 
ップガンなどその典型だ。それに対 
して 現実は違、っと鳘 B 告を鳴らしたの 
が プラトー ンのょうだが、その効果 
はどれだけあったのか不安だ。 

最近は日本でも、モデルガンやナ 
イフやサバイバルゲ—ムが流行して 
いるという。確かに映画やゲ—ムや 
趣味の世界の中では、戦争っぽさは 
要素と して 魅力だし、時には不可欠 
だというのもわかる。しかし、それ 
を現実と混同し、現実に戦争がカツ 
コイイものだと考える人たちが出て 
きたら、 とても 4^なことだ。「映 
画やゲ—ムの中のことと、現実は別 
なのだ」という理性はしっかり持っ 
ていてほしいと思、っ。特に、地 
球のを担うキミたちにね。 


• くクエスター.やっちゃんの体験記〉このゲームは本当に単純でわかりやすいんだ。だからゲームのへ夕な私にもとっても楽しめた。 
開発中も、ナムコ社員に人気があってみんなヤミツキになつちやったっていうのもわかるなあ • 早くみんなもプレイしてみてね。 
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Hi/ How are you ? ★ビデオゲーム英語セミナー"のレッスン、 2 回目の始まりですよ。 

Everybody はビデオゲーム大好きだよね〇今、アメリカでも Young の中でパソコンのロールプレイング•ゲーム 
が Boom をよんでいるんだよ。ビデオゲームは、どこの国の Young にも大人気/みんな楽しんでいるようだね 0 
ところで、 Japanese Boys & Girls はビデオゲームにでてくる英語の意味がわかつて F»lay しているのかな？ 
画面英語がわかると、ゲームがもっと楽しくなるよ/ じゃ、今回も Study English/ 


LESSON 




ov / 

被 & 


參テキストは、ナムコゲームの英字パンフレツトを使つたんだよ。 
まずは英文をジツクリ読んで、考えてから和訳を見てほしいんだ。 
単語解説はよ〈使うものにしたから、早く覚えて使ってほしいな。 



"MAPPY”，the high spirited police mouse filled with good and 
righteousness! ! ! MAPPY will chase after those rascally 
characters, 〃 GORO 〃 and "MEOWKY" throughout GORO s 
Mansion. However... GORO’s home is no ordinary dwelling … 
there are NO stairs ! So, how does MAPPY get around??? 
By bouncing up and down on a TRAMPOLINE ! ! ! 


〈和訳 . Japanese 〉 

元気のよいネズミの 警官、、 マッピー〃は、正 
義感に満ちあふれている/// 

そして、ゴローのマンションのすみからす 
みまで、いたずら者の、、ゴロー〃と、、ミュー 
キー〃たちのあとを追いかけるんだ。 
だけど-••ゴローの家は普通の家じゃない… 
そこには、 P 皆段がないんだ/ 

えっ？それじゃ、 マッ ピーはどうやって 
追いかけるのかって？？？ 

それはね、トランポリンが上がったり下が 
ったり、元気よくはずんで追いかけるんだ 
上//./ 

※英字パンフレットでは、、ニヤー厶コ"が 
NX GORO ,/ という名前になっているんだよ。 


〈解説モ父卩は⑽乜〇门〉 

略号 •• 個 - 形容詞、圍 I- 副詞、國-接続詞 
■hiqh spiritedC haispiritid ) E 
元気のよい (—How spirited ; 元気のない） 

* spirit 、、 精神〃に S (複数形）をつけると、、気 
分"、、元気〃つていう意味になるんだよ 。、、 in 
hiqh spirits ; やる気マンマン〃とか、' That’s 
the spirits ; そうだ/その意気だ〃つてい 
う言い方覚えてイ吏うと、なかなかカツコイ 
ィよ/ 

■ rascally 〔 rfeskali (:)〕 圃ずるい 

* ''You little rascal /;このいたずらつ子 
め/"つて、会話中シャレで使う言い方も 
あるよ。だから、アニメの「あらいぐまラ 
スカル」は、、、ずるい"じゃなくて、、いたず 


らっ子"の、あらいぐまなんだね。 
■however 〔 haueva 〕 國どんなに…でも、 
國しかし * * but は however より会話中に 
多く使われて カル〜 イ感じ。あと 、 however 
は文の始めより、文の中間とか終わりに使 
うの力 Ud / 

■qet around (qet araund ] I 成句 I 歩き回 
る（行って回る） * ''You really know how 
to qet around , don't you ?; やるじやん 
さすが だね〃 の意味 0 

〈練習 . D 「 m > 

、、qet around " を使って、「どこを歩き回 
っていたのですか？」という英文を作って 

みてね 。 Where _ 

.? がヒントだよ。答えを送ってね。 


參下のマンガは、 LESS 0 N 1 にでてきた ''filled with " を使 

aasHss び* / a の）《ごほうび)忠1和訳は 23 ページの下段に^^ 



whats Inside? 

MENTAfKo ? 





% * I 〃は簡単にプレゼントするときに使うんだノ Guess 〃は、中味をアテッコさせるときよく使う。 

I — ^ 1 ^」 ''express my thanks "は、感謝の気持ちのこと 0 billed with " は、…で一杯という意味だから …0 
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• くクエスター開発裏話企画プログラマー . N 氏談〉画面構成はゲーム開発の最後の最後まで考え直しましたよ。第丨ラウンド 
で、だいたい 150 回はブロック構成を作り直しましたからね。今考えると気の遠くなりそうなことをしてたなと思いますね、アハハ…。 














































0 最近、レバ— (ジョイステイッ 
ク)にかわり、•トラックボ—ル 
とかダイヤル式レバ I が出てきまし 
たが、それらでキヤラクターを動か 
すため のしく みはどうなっているの 
ですか？教えてください。 

愛知県加藤惠治 

< トラックボ—ルからの信□可には、 
キヤ ラ クター が1秒間に X 方向 
と Y 方向に移動する距離のデータが、 
出力されています。ゲーム基板上の 
CPU が、このデ—夕をもとに キヤ 
ラ クタ— の方向と移動距離を決め、 
画面に表示します。 

ダイヤル式レバ I は、ダイヤルで 
キヤラクタ I の向いている方向を、 
レバ I で移動する方向を決定してい 
るのです。 

0 ハ—ドウ H アサポ— 卜の 魔神博 
土に質問があります。開発部な 
のでわかると思うんですけど、「ドラ 
コン スピリ ット'-のポスタ I や 下敷 
についているマンモスはいったい何 
なんでし よ、 OC-. 全面 クリアーした 
けど出て きまし え—ん。 

(もしかして6面の BGM の何かの 
バオーンとい、っ鳴き声に関係が…。) 
お願いボツはナシにして下さい。悩 
んでいるやつもけつこう?.)いると 
思うんです。 宮城県松浦健 I 

< ポツはボツでもチョット i 埋う。 
あのマンモス' ポスタ—や下敷 
の制作を始めた時点では存在してい 
ました。しかし、実際に画面に出し 
てみると、動作がおかしく不採用と 
なりました。 

関係者各位に御 i をかけました 
ことをおわび致します0 

普通のゲームにあるデモ画面の 
G ことですが。いったいあれはど 
のようなことをして、どういうふう 
に作るのですか？また、アーケ I 
ドゲームなどにバグが出た場合、コ 
ンピユ I 夕. I はどのような処理をす 
るのですか？ぜひとも答えてくだ 
さい。 福岡県船津寛治 


< ゲ—ムのデモ画面というのは、 
まず、ゲ I ムのうまい人に遊ん 
でもらい、その時の自分の動きと時 
間、敵の動きと時間をデ—夕として 
保存しておく。そして、そのデ—夕 
通りに敵と自分を動かせば完成/ 
とい、っ 感じで作るのです。 

また、ア—ケ I ドゲ—厶にバグが 
発見されると、 ROM 交換するのが 
通常の処理です。 

0 近ごろのゲ—ムは、漢 { i 示の 
ゲ I ムが多くな りました が、こ 
れらの漢字は漢字 R O M からの流用 
ですか？それともいちいちドット 
ハタ I ンを起こしているのですか？ 
ペンネ—ム —CF 

< パソコンとゲ—ム基板では、漢 
字を表示する回路が違いますの 
で流用はできません。従ってゲ—ム 
用のドットバタ—ンを I 回 I 回起こ 
しています。 

Q 今までに発売されている FC の 
中で、源平討魔伝やワンダ—モ 
モなどのデカキヤラの出るゲ—厶は、 
FC 化されないのですか？ 

やはり、その 2 つやその他が FC 
化されないと悲しいです。 

< F C に使わ < ているオブジェク 
卜•キヤラクタ—は、|列に並 
ベられる個数が決まつていて、それ 
以上だと消えてしまうという性質が 
あります。 

ワンダーモモとか源平討魔伝など 
のデカキヤラは、オブジェクト•キ 
ヤラクタ—をたくさん使つているの 
で、キヤラクターを画面に出すと消 
えてしまい、そのままではゲ I ムに 
ならないので、かなり難しいです。 
でも何とか工夫して、いつか実現し 
たいですね。 


-■□ン。匕ユ—夕 

§ 講座(5) 




ソフトがなければ 
「ただの箱」 

これまで、ハ— ドウ H アの話 
を中心に書いてきましたが、コ 
ンピユ I 夕は、ソフトウェアが 
なければ、「ただの箱」なので 
す。それでは今回は、この話題 
について奎一いてみます。 

★ 

一口にソフトウェアといつて 
も、ヮ—プロ (文書作成)、デ| 
夕—ベ—ス(情報管理)、経理計 
算、ゲー厶等々、実に色々な種 
類のものがあります。ソフトウ 
H アさえ手に入れば、1つのコ 
ンピユ I 夕を色々に使える。こ 
れがコンピユ—夕のいいところ 
なのか もしれ ません。 

ところで、たいていのソフト 
ウェアから必要とされる基本的 
機能だけれども実現するにはな 
かなか骨の折れる機能がありま 
す。それは入出力機能です。 

例えば、キ—ボ I ドの 「 a 」 
のキ—を叩くとディスプレィ画 
面上に 「 a 」 の字体が現れる。 
一見すると何でもないことのよ 
ぅに思われますが、コンピユー 
夕をこのように動作させるのは 

(そのような ソフト ウ I アを書 
くのは)'なかなかどうして大変 
なことなのです。 


いままで名前がでてきたメモ 
リだとか CPU といつたチップ 
の他にこれらの周辺機器(キ— 
ボ—ドなどのこと)を制御する 
ので、それ自体の動作を理解し、 
それらと CPU との接続方式を 
理解し、そのうえでソフトウ H 
アをつくることになるわけです。 
「さあソフトウェアをつくるぞ」 
という段になるまで相当のこと 
を知っておく必要があるのです。 

もう I つの例を挙げると、フ 
ロッビ—ディスクの読み•書き 
があります。これは、ディスク 
という名の示すとおり、円盤型 
をしており、 8 インチ、 5 イン 
チ、 3 .5 インチなど色々な大 
きさのものがあります。 

実際にフロッピ—ディスクを 
読み•書きするハ—ドウェアが、 
フロッピーディスクドライブで 
あり、 さらにそれを制御するコ. 
ントロ—ラ—があるわけですが、 
読み•書き1つ行うにも、実に 
様々な設定をしてやらなくては 
なりません。トラック数、セク 
夕数、記録密度、セクタ間の間 
隔、シークタイム等々。どうで 
す？ す こそ/ってしょ、 っ？ す 
ベてのソフトウェア作成者が、 

データの読み•書きをするのに 
いちいちこんなことに関わりあ 
わなくてはならないとしたら大 
変です。 

そういう訳で、パソコンは決 
して生のハードウェアそのまま 
で売られることはありません。 
最低限、キ—ボ I ド、 CRT 、 
フロッピ—ディスクなどの入出 
力を簡^ F にしてくれるソフトウ 
ェアがついています。これが〇 
S (才 — エス，0 per at j 
ng syste . m ) と乎ばれ 
るものなのです。(つづく) 








オマエら、何グダグダしてんだョ/ 
ピリツとしろ、ピリツと/ハンパ 
はイケね一ぜぃ。みつともねえぞ。 
新学期で ぃ、 心機一転やってみろ/ 
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〇 菜しそ 

がんばつてほしいと思います。 

攀 •ほ—、勝負は勝て/. {オヤジ) 

X へヱー、_くん楽しそうだね。 
でも、いいのかな？ 

r ハべてつ) 

©そうい、 っことはやめようね®賞 

イシタ—に夢中/ 

#広島市奧野政昭？余 

こんにちは。僕は数日前にデ。ハ—卜 
のゲ—^コ I ナ I で「ザ •リタ I ン • 
オブ•イシ タ I 」を見つけました。 
NG で昨年の夏頃から出ていたのは 
知つていた。けど、内容はほとんど知 
らなかつたのです。でも、前から探し 
ていて、ようやく見つけた喜び?.) 
もあり、思わず100円入れてしまつな 


今月の八ガキ掲載者の 
ブレゼントランク発表 

金赏 ♦NG オリジナル時計 
銀賞♦ナムコ T シャツ 
パ—ル赏 (®*) + NG 増刊•ドラゴ 
ンスピリットのマンガ 
プレゼ赏(0110♦ナムコバッチ 
ント賞 (®no ♦ N G ® 6本 
やつちやん lit ♦独断と偏見で感動し 
たお便りに⑯グッズをプレゼント。 
* 各賞の他、 NG 9 IIT と NG 才 
リジナルステッカ—もプレゼント。 

やつちやんがプレゼントを発表す 
ると きのマ I ク は^^ です。 


ネバってるぜィ/ 

#金沢市田渕佳幸15歲 

はじめまして。今、 1 S 達の間では、 
トランプがはやっています。学校の 
休み時間になるとトランプ、そうじ 
の時もトランプ、部活の時もトラン 
プ、その後もトランプ、ひどい時は授 
¥にもトランプをしていました。 
しかし、僕は負けてばかりです。こ 
の前も自習の時にトランプをしてい 
ました。"ぺ—ジワン、 ノッ バゲ—// :々 
僕達は熱中していました。ところが 
いきなり先生が入って来てトランプ 
を取り上げられてしまいました。も 
う 7 個目です。でも、僕達は 7 個取 
られ ょうと、 トランプをやめるつも 
りはありません。ちよつと、シツコ 
イ かもしれませんが、 これく らいの 
ネバリは必要だと思います。みなさ 
んも、これぐらいのネバリをもつて 


でも、すばらしい音楽、数々の呪 
文、楽しいモンス4|谨、今頃にな 
「つてイシタ—にはま-^ • てしまつた。 
けど、がんばっても10階くらいから 
先へ進めないんだよね。先が思いや 
られてしまいます。 

擎 •オー、政昭がんばれよ。最後ま 
で一人でがんばってやれよ。(オヤジ) 
5< 政昭くんがィシターを見つけた 
時の喜びパべもわかるパべ/今頃 
になつてもプレィしているなんて思 
、っのはおかしいョ。ゲームは自分で楽 
しめばいいんだパべ。田4^人も「さ 
んまの名探偵」クリアできなくて悩ん 
でるのが楽しそうパべ V . (パべてつ) 
©がんばって® K - I - やっちゃん赏 

ドラスレ1¥ク3ア 

#神奈川県久保田 f 14 歲 

ど—も、こんにちは。突然ですが 
やつたあ/ ついに「ドラゴンスレ 
イヤ IIV 」クリアしました。部活や 
勉強の合間にやり続け、ついに S 
ディルギオスを倒したのです。今、 
エンディングの余韻にひたりながら、 
この手紙を害いております。思えば 
長い道のりでした。ゲ—厶にはまり、 
の本分を忘れてしまったため、 
夜のゲ—ムプレイを禁じられて' し 
かたなく朝早くや部活の後などに、 
ゲームをしたあの日。家族の選択を 
間違え、閉じ込められてしまったあ 
の時。ファミコン雑誌のドラ•スレ 
マップを 見ようと してしまつたあの 
馬今までの苦労が走馬燈のように 
甦える：….。ドラゴンスレイヤ—汉、 
それは、俺の予想を超えた、すばら 
しい作品でした。このゲー厶には、 
RPG 的要素に、アクションゲーム 
を加えられ、さらにプラス Qf してあ 
ります。これは実際にプレイした人 
でない と 分からないでしよ、つ。それ 


は ロマンと 冒険そして感動てす。年 
齢の差なんか抜きにして無条件に楽 
しめる。それがゲ—ムなのです。み 
んなで、ゲー厶の感動、ドラスレ IV 
の感動を味わえる日が楽しみです。 

擎 •オマエ、孰てなつてるな一。で 
の気持ちわかるぜィ。(オヤジ) 
X ゲームをここまで楽しんでプレ 
るなんて-^バベ.：。(パべてつ) 
やったネ /. 蜜 

規則が庙しいよ才 

泰京都府のり&たな13歲 

オヤジ、ちょつと聞いてちょ—ら 
い/.オレは、ある塾の塾生なんだ 
が、規則がムチャクチャなのょ/. 
ゲ—ムセンタ—へ行った生徒は、停 
塾 3力 月の刑だし、その上に" 8 月 
31 日までフアミコンを預る"などと 
い、つ、とんでもない事をいつてるん 
だぜイ。それにファミコンが戻って 
くるかも定かではないし…。いつた 
いどう思う、オヤジは？ 



ゲ I 厶センタ I なんて朝の7時ぐ 
らいに起きて行けるぐらいだし…。 
最近では、ミハリも強いから 、 BC 
京都まで行くしかないし。 

オレはどぅすればいいんだぁ—。 
••そんな 塾やめちまえ/(オヤジ) 
X ワー 、厳しい塾だね一。楽しく 
ない生活して勉強^^しくできる訳 
ないよね。大変だ…。(バベてつ) 
© 私の人生楽しぃヮ、餐 


银性キ X テ％含つて P 赴？ 


V 1 7V L - 1 - - ^ h -c - 

元気新聞 
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•テレホンカードのお知らせ種類はドラゴンバスター、ドルアーガの塔、源平討魔伝の3種類。各1000円で50度数。限定各1000枚な 
ので貴重品だ。すでに、ナムコグッズ販売店で予約販売を受け付けているぞ/ キミの家の近くのお店に T E L で確認してみてね。 

































® © ® 

ことわざ 

予備校 

ウニです。今月はちょっとイマ 
イチの作品が多かったな…。来月 
はみんなガンパッテよ/ さて、 
今月から予備校の規則"をつくっ 
たんだ。このままじや励みがナイ 
と思ってさ。で、偏差値制度なし 
だ。まずは今月のレポートから。 




70 66 56 30 30谲 
以 t I I 以藥 
上7065 55下値 


送り先-手紙は、東京都大田区多摩川 2 — 8 — 5 ⑱ナムコ NG 編集室 20 



一^やつちやんの 

_ 河野名人 

M に直撃ィンタビュー 

® 1 
® 墜 

ハ—ィ、やつちゃんですョ。みん 
な、夏休みは、ど—しているの？. 
ハダは黑くなつた？あ—、海へ行 
きた—い/でも時すでにォソシ…。 
そう、私はムも、仕事に励んでし 
まつたのだよ。そして河野名人にバ 
ツチリィンタビュ—してきたよ。… 
やつぱリ大忙しの名人もハダは白か 
つた…0 

ゲ—厶が上達する 
方法つてなあに？ 

回 ポクは'13歲の中 i の男子で 
す。フアミコンを始めて一年ぐらい 
になります。学使から帰つてきたら 
ファミコンするのが、今一番の楽し 
みです。でもへタクソです。なかな 
か友だちのように上手にならなくて 
困つています。河野名人はどうして 
名人といわれるまで、上手になつた 
んですか？教えてください。あと、 
連打のコツも教えてください。 

ブ 褢#多田栄二13歲 
ん I 、ゲ I ムが上手になるに 
は、短い時間に¥してゲ—ム 


てつじん 
頭脳養成 
ベ クイズ 
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すまんこつたバベ/パべパべ。いき 
なり謝るパべてつです。何が？•えつ' 7 • 
• 801:01 T の答えのことパべ。バべ送11え 
のことをスッカリ忘れていたんだょ〜ん。 
で、答えは24.25ぺージの下段に害いて 
あるパべからにして、このへんで許して 
ちょつ/ 

Arne は先に答えのこと言ぅパべ。来月 
発表するけど、わかつた人は NG 編®至 
に答えを送つてきてほしいんだよ〜ん。 

正$には、ドラスピのマンガ本 g 選 
で20人にプレゼントするパべ/じや問 
題だよ〜ん。バベの顔—刺しにして一 


をブレイすることですよ。ナムコの 
ゲ I 厶は、敵の^3^パタ I ンなど、 
ある一定の法則で構成されているか 
ら、その動きをつかめば、次はどん 
な敵がでるとか、どういつた攻め方 
でくるのかというのが予測できる 
んだよ。それと、ナムコゲ—ムの大 
きな特徴は、やっぱり、何度も何度 
も練習すると、 i 効果に より ゲ| 
ムが上達するように、ナムコの開発 
スタッフは作つているんだよ。だか 
ら一回 I 回のゲ—ムを頭をつかつて 
プレイすると、上達が早くなるよ。 

それから、連打のコツは別にない 
んだけど、どんなゲームでも連打よ 


「バ I スデー^ブック」は、小沢さん 
のお誕生日プレゼントとして、友だ 
ちとアイデアをだしあって作ったの。 

内容は、小沢さんの作った曲のゲ— 

ムのキヤラクタ—がたち繰り^ける 

ゲ—厶です。3力月かかってかって 

やつと本ができあがりました。 

iM オヤジ「でかした」 

©わ—、 すごい/これは 

小沢さんも、喜こんでいたよ。 



りテクニックが必要で、連打ができ 
ないとクリアできないゲ I 厶は今の 
ところないので、あんまり気にしな 
いで、テクニックをみがいた方がい 

いよ . ちなみに私は—秒間に、 

コスリで23発か^•栄二くん、が 
んばつてプレイしてみてね。 

© 栄二くんに；フレゼント 


g どるあ—かの 
g # も儀 lofelo 

理由はネコよりドルア—ガの方 

が手がたくさんあるから、便利 

だなと思つて。けんめ—に考え 
たネタだよ/ 

〈惠乐都ぎるがめす15歲〉 

偏差値 50 ん/、なるほ 
ど…。 オモシロさにはちよ 
つと欠けているけれど、女 
の子の作品だし、がんばり 
がみえるのでム®は載せました。 
9 かわいくて好きな作品。§ 

鼉枏 U) 播の 
入除 S ヶ百 

(これはポクの友人のことです) 
<富山市福田剛士13鳗〉 
偏差値55そりやあ、大 
変なことだつたねェ。笑い 

よりも何か糞させられて 

しま、つ作品というのが残念。 

©なるほどね 子：。 { g * 


いたい、いたいょ—、バべ| 

下の図の9つのバベの顔は、タテに3 
つョコに3つで 3 X 3 が9パべ。それぞ 
れの顔の Hi は同じだょん。それでね、 
直線4本のひと i きで、9つの顔を全 
部通してほしいんだよ」これは、難しい 
パべ。バベの自信作なんだよん/さ一 
てわかるか^¬ 


へ 

, v \ 

1/ 

iu 

は 

し 


si 
® © © 
© ⑭⑭ 


a だけ tt 搴人 


/ 

,1人 


#一 


I どこの会社にも必ず 
はいる。口では「仕事 やろ一」 

と言いつつ、全然仕事やつてな 
い人。 NG 編！ * にもい ますよ 
ね—。オヤジさん。 

<»浜市あお P ?逢〉 
偏差値63ゲッ、よくゎ 
かつてるね、ピンポ—ンで 
す。好きだな—、この作品。 
オヤジしつかり仕事しろよ。 
© シユ—ル/®# 

s 親 t> き仲12も 
T1 ムー校 

厚生省エィズ対策本部の標語？ 
〈赛 R 都天野純一？歲> 
偏差値 30 プィブィ/ 

私こんなの嫌い……だから 
キミは落第。でもよく NG 
にこんな作品を送るか 
あつたね。それを認めては載せ 
てあげることにするね。でも、今は 
このぐらい#^なのかなあ…… 〇 
©え—、 やだなあ、®* 

では、来月は"ことわざ予備^^ 
試//を行います。課題は"スポ—ツ" 
です。スポ—ツにからめた作品を送 
つてきてください。 がんばつてね。 

則 


替 




バべてつの時間となりましたパべ〇 
ム rm ： もいたいたぶでかした君"なか 
なか努力、根性$じてしまつたよ。 

では i バベ/ 


•北 i 松原永李と#： S 9 人 

私たちは、ナムコが大好きで、小 

沢純子さんの大フアンの高校 —^ HH 

の女の子のグル—プです。この本、 



エント1 N01 








































▲' J 、田原西武クレジット ▲タコパイパイ君の作品 ▲幹くんの作品 

志沢店さんの作品 


〈得点表〉 


段階 

得点 

秀 

15点 

優 

10点 

天 

5点 

中 

丨点 

地 

-3 点、 

沼 

破門 


〈段級制度〉 


階級 

資格 

師範 

八段の者で師範取得試験の合格者 

弟子 

有段者(初段〜八段） 

見習 

有級者(新規入会者〜1級） 


籲こんな得をつくつてしまいました 


師範 

師範免状と師範看板 

弟子 

昇段ごとに免状進呈•雅号(名前)与える 

見習 

5級以上昇級に免状進呈 


「遊び J をクリエイトする 



21 •ネタくれ新企画/ 「 NG コピー教室」担当•オヤジ。 NG つてどんな雑誌なのか、パッとわかるコピー(標語) 
を考えてくれ。良いコピーはそのまま NG 編集室で使うぜイ。（尚、著作権は全てナムコのもの）よろしくな。 



ぁなたと NG を厶•ス•ブ まか •キューテレホン •大•作 .戦 

残暑/ウルトラ•イントロ •ブロックパズル 

2回も元 新聞をお休みしちゃって淋しかったよ 一。 だから今回は、 
夏休み最後のお楽しみ企画としてノウルトライントロブロックパズル" 

をお送りします。これはちょっと難しいぞ。宿題の追い込みで慌ててる 
キミも気分！^に挑戦してみてね0 

くパズルの解き方〉 . 

でヒホン大作戦でウルトライントロの出題をします。ただし今回は2 
回聞ふないとわからないんだよ/イントロの答えがわかったら、まず 
ブロックのそれぞれ一迎に害き込んでおいてね（第一答は〇>>から） 
それでブロックパズルの6ビースが全て完成したら、大枠にピッタリ収 
まるようにうめてね0きちんとブロックが入ったら、マス目上の (313 
に文字を並べると 一、 あるコトバになったでしょ、それが答え/ 
答えをハガキに害し、て送ってきてね0正解者の中から抽選で5名の方 
に、ナント、まかキュースーパープレミアムウォッチをプレゼント。す 
ごいでしょ一。ハガキ待ってるよん。 

〆 切は 9/24 W 消印有効、次号で正解を発表します。 

当選者はその後のテレホン大作戦で発表/お楽しみに。 

• I 回目の出題 8/26-9/9 • 2回目の出題 9/10-9/24 




U 一 


書道塾入会の淀 

I 、 f 出品について 

⑴締切日は毎月25日の消切まで有効 
(休日の場合は順延)です。 

⑵記名法は競書の左側に縦書きで、 

段(級 r 氏名を書いてください。 
初めて出品する時は"新10々と書い 
てください。級の場合は墨で算用 
数字、段の場合は朱で漢数字を用 
いて書いてください。 

記名法が正しくない場合、規定外 
として審査され ない こと も ありま 
す。 

(3)進級は10点たまるごヒに喈級；^ 
進します。 

⑷评のお点で破門になった方でも、 

15点分、得点がたまると二階級の 
進級のうえ、再入門が許されます。 

® 静鳳先生、まずは小田原西武ク 
レジット志沢店さんの作品を…。 

® 細字を丁寧に*かれましたね。 

窨を見ると、とてもやさしい感じが 
して、思わず行きたくなってしまい 
ますね。お点は優といたしましよ、っ。 
® はい、では、タコパイパイ君の 
"なむこ"をお願いいたします。 

® タコパイパイさん、|字一字を 
しっかり書いておりますね。あとは 
"なむこ♦ですから品を少し加えて 
くださいまし。 

® お点の-(5どは。 

® この方も優といたしましよ、っ0 
® 次は、まり子さんの作品です。 
®.:。 ♦金の舟歌々とは、どのよう 
な意味なのでしようかね…。 

® え—と…。私には理解できませ 
んね…、ワ I グナ I くんのフアンと 
いうことですから' 静風先生、これ 
はきつと私どもには、わかりません。 
あの…、作品はいかがでしようか？ 




一 __ 5r 


ださい。また、作品のご批評はいた 
だけなかつた方は成績|覧表を見て 
出品されてください。あと…、今月 
も"ハ〇ソン，といぅ作品を書かれ 
た、雲雀兵くんと、奇々を窨か 
れた灰谷明治くんが、残念なことに、 
"沼々のお点といただいて破門となつ 
てしまいました。15点得点をためて、 
早く再入門されてください。 

® ごめんください まし" 

二、^ in 審査結果について 


® そうですね、元！^か少し欠けて 
います。夏パテで しよう か。天です。 
® それでは'ナム子さんの作品を。 
® ゥかい々この方も害が夏パテして 
おります。ですけれど、絵がすばら 
しいですね。口がなかったので、わ 
たくしが筆を入れてみました。 

® お点のほどは…。 

® はい、優といたし ましよ、っ。こ 
の方のような自由な発想は楽しいで 
すね。お次は。 

® 最後の作品です。幹くんが〃反， 
を#きました。 

® まあ…、やつてくださつたわね。 
最終画のハライが、紙からでてしま 
つたのが、"反♦らしくていいですね。 
お点は、秀といたしましようね。 

® はい。優と秀のお点をいただい 
た方は、来月は9級で出品されてく 


破 

10 

級 

9 

級 

8 

級 

級 

1 

兵 

© 

大ワ《池龍金堀長 
塚丨井野魂子正屋 
崇グ凰明•保明篤 
. ナ.平彦®二•典 
趣 1 . . ® ® • 

• © ® ® 
© 

檯あ山鈴 
上お本木 

岳 p 孝誉 

史..也 

• ® ® . 
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今 
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お 

点 

灰 

% 

治 

江ブゲい柏ゲや 
崎ルゲん嵴口つ 
春1ゲち純べた 
海スのゃ也ツぜ 
•ラゲん•チカ 
锁ィ • . ® ョト 

ム❺® ニチ 

. ® ャ 

© ン 

辻松戸時 
村井田空 
貴利俊敝 
志行英士 

® 志®ビ 
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•ラジアメで作ったテープは、完全パッケージ、略して堯 A みと呼ばれている。その意味は、放送局へ送るとそのテープをそのまま使 
えるように 、 C M も入れて完全に編集されているってことなんだ。だから P R P の編集はなかなか力が入ってるんだよね。 



r- フジア xeH 


ラジラジつて、毎週ラジアメ聞いてても、ラジ 
アメがどぅやつて作られるのかなんてことを知 
つてる人は少ないょね。そこで今回、 26 編集 
室が突撃取材をしてきました。なつるほど—つ 
と発見がいつぱいの、楽しい特別企画だょ。 



どんな人が 
作つてるの P 

間さん。でもその他にもいろいろな 
人が番組作りに関わつている。それ 
はナムコのスタッフや、 PRP とい 
ぅ制作会社の人など、様々だ。そし 
て、みんなそれぞれの立場と役割が 
ある。そこで、ちょつと、この関係 
を さぐつ てみょ* つ。 

• ナム n は何をしてるのか 
ナムコはラジアメのスポンサ—だ。 
スポンサ—つていぅのはお金を出し 
ているつてことなんだ。具体的には 
CM が入つてるつてことでわかるよ 
ね。これはテレビ番組なんかでもそ 
うでしよ、つ。普通はそれだけのケ— 
スが多いんだけど、ナムコの場合は 




J=r 

d 


【 - 

， 4 

m 

> 则 

J 


ちよつと 違、っ。口 も出して しまう の 
だ。できれば、協力していつしよに 
作っていこうというのがナムコの姿 
勢(-!?)。その最も大きな成果が、ふ 
れキヤンかもしれないね。 

ナムコスタッフは、田井凡人、マ 
スタ—河 ： T ロツキー石井。そして 
たまに NG 編 i も加わるぞ。変な 
スポンサ—でしよ。 

• PRP は何をしてるのか— 

QTRQ : は企画制作を担当している 
会社なのだ。企画制作って何？って 
言われると、こりやあ難しいね。つ 
まり、どんな番組を作るか考えて、 
洋美さんと鶴間さんと連絡をとり、 
録音し、放送局へ送るってぃうよう 
な仕事をやつているんだ。もちろん 
ふれキャンの企画なんかもそう。 

その PRP でラジアメを担当して 
いるディレクターが中村さん。彼が 
ラジアメの総監督なのだ。 
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If uir ぅ x 敏い:平 1 -、卞ラ格示 
本1中 on スタジオ 
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〔表 I 〕ラジアメの1週間 


月曜日 

ハガキセレクト、録音、編集等と最も忙ぃ丨日/ 

火曜日 

各局用にダビング 


水曜日 

各局へ郵送 


木曜日 

各局へ到着 

オモカセベスト3 
のセレクト 

金曜日 

各局番組セット 

構成の打ち合わせ 

土曜日 

オンエア 

日曜日 

オンエア 


ラジアメはみなさんのお便りがすべて 

投稿待ってるよォ/ 

お八ガキ投稿のコツ 

ラジアメへのおハガキは、録音直前の、月曜日の午前 
中まで待ってるんだ。だから、±)«<7)夜の放送を聞いた 
人がソク' ハガキを出せば、次の放送に間に合うかもヨ。 
そうでな L 裤は、たいて間ズレちゃいます。コツ 
をつかんて送ってね„ 

オモカセご®募のコツ 

オモカセは、ハガキと違って選^のに時がかかるか 
ら、発表も運くなるけど、気長に待っててね，あと、 
送ったすぐ直後に採用されなくても、キープってグノ U - 
プに入っていると、ずっと後で I 位か2位になるという 
こともあり得るから乞う御期待。 

フレゼントも用憲しているヨ 
ハガキやカセツトが採 ffl になった方にはステキなプレ 
ゼントを差し上げています。どしどしこくださいね 5 

■宛先 ■ 

〒 102-91 束京都千代田区ム寒確36号 
「斉藤 i 羊美のラジオはアメリカン」 

◄これが採用者に贈ら 
れるラジアメ T シャツ 
だ。今回はこれを NG 
I 売者にもプレゼントし 
ます。抽避で5名様に。 
宛先は、 ㈱ ナムコ NG 
練 am ： •■ラジアメ t シ 
ャツプレゼント係」。 

〆 切は9/15だよ。 



特別企画「ラジオ WA アメ 1 J カン j 


の手が入る。いい感じだ。でも、中 
村ディ レクタ— の厳しいチェックが 
入り、時々やり直しに…。めげるな 
洋美/立ち上がれ。こうして録音 
のための数時間は、プロの仕1と 
い、つ空気の中であつという間に過ぎ 
ていくのだった。 



午後3時(時には4時!?:)、「おつ 
かれさま—」の声。ホッと|息。や 
つと腹ごしらえができる。 

こぅして、鶴間さんと洋美さんは 
スタジオを出るのだが、土屋さんと 
中村ディレクターは、テ—プ編集に 
まだまだ忙しい。「早く終わつてビ— 
ルが飲みたいなァ」などとつぶやき 
ながら、リスナ—のためにがんばろ 
、つ、 と^ J くまで 汗を流すのだった。 
•..とまあ、これがラジアメの忙しい 
|日のすべてなのだ。 


ラジアメは、こ、っいう人たちによ 
つて、こんなふうに作られてるんだ 
ということ、わかつてくれたかな。 
え？僕が紹介されてないぞつて？ 
あ、社長、すいません。それは もう 
当然すぎるぐらいだつたので、つい 
忘れて…。他にもラジアメを陰でさ 
さえる人はいつぱいなのです。みな 
さん、これからもラジアメをよろし 
くね IO 


君は知つ 


ラジアメの歴史 

ラジアメのアメリカンは、^ M の 
ことではない。あのコ I ヒ I のアメ 
リカンのことなんだ。軽〜いのりで 
何杯でもいける、つまり長く続く番 
組をということでこんな爸則になつ 
たのさ。今から約 6 年煎 56 年 4 月 
に スタ— 卜。 かなりの ^ K でしよ。 

企画、^^ は PRP 。 そして 提供 
はナムコ。でもゲーマ I のための番 
組ではないよ。#^の Ml 生のみな 
さんに楽しんでもらえるよ、っな番組 
を作ろうというのがねらいなんだよ 
ね。最初の 4 年間は、大籠字さん 
が DJ をやつていたんだけど、 現在 
は、ご i 斉藤： さんが活 f / 
構成&お相手は、ずつと変わらず鶴 
間さん。とい、つ訳で、これからもこ 
の f か続いていくように、みんな 
で^^してね。 


楽オモカ セと いうのは、 リス 4 -I が送つ てきた オモシロ々 セットを 流す* 
S 組の中の一つのコ—ナ I のこと なんだ。 


•鶴間さんと洋美さんの役割は— 
鶴間さんは、陰の仕掛人と言える 
人。番組の構成を担当している鶴間 
さんの職業は、放送作家なのだ/. 


ハガキやオモカセを選ぶセンスは彼 
のものなのさ。 

そして洋美さんが DJ 。 番組の顔、 
いや声なのだ。すごい人^^だよ。 
•スタジオの土崖さんは— 
録音の日に欠かせないのが、この 
スタジオの主、土屋さん。職人技で 
テ—プを編集してくれる。 

というよ うに、いろんな人が、動 
いているつてことが見えてきたかな。 
では、番組作りはどんなスケジユー 
ルで進んでるんだろう。 

どラやつて 
作るの P 

• 週単位のタイムスケジユ—ル 
キミは気づいていたか；：^.この 
番組は生放送ではないんだ。だから、 
録音した 日と 放送した日には少々の 
ズレがある。じやあ、いつ録音する 


中村デイレクタ— 



のかつていうと、マンでぃ、月曜日 
なのだ。週単位の放送だから、週単 
位のスケジユ I ルで動いているんだ 
よね。表 I を見てくれればわかると 
思うけど、みなさんが聞く日は、録 
音の4、5日後なのさ。 

•とつても忙しい月曜日 - 

月曜日は録立日の日。スタッフたち 
が四谷の録音スタジオに集合する。 
スタジオには笑い声の中にも少し緊 
張が ある。おもしろい ハガキが来て 
るかな、とか、！.の調子はどうかな、 
やっぱり気になるものなんだよね。 

午前11時、ハガキを選び出す。こ 
れは、洋美さん、鶴間さん、中村デ 
イレ クタ— の3人で決めるんだ。毎 



回平均して来るお便りは約200渴超 
スピ—ドで目を通すから、速読の技 
術が身につきそう。 

そして簡単な打ち合わせをする。 
今日は、ここで笑いをとろ、っ、な—ん 
てね。(でも考えすぎる と 笑えな くな 
っちゃうんで、ここが微妙なのだ/) 
午後1時、いよいよ本番スタ—卜。 
オープニングの音楽が快い。やるぞ、 
がんばろう、なんて、気分がだんだ 
んの ってく るんだ。 

洋美さんの明るい声が、スタジオ 
狭しと響きわたる。鷂間さんの合い 


參 PI 7 EXERCISE '' REWARD " の和訳は、①「やるぜ」「ありがとうございますパべ」②「何が入っているんバベ？ 
明太子バべバベ？」「あててみろよ j ③ 「ブー、残念でしたあ一」 ④ 「うれび一」「へへ ッ」 という会話でした。 
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f / レポーター —I 
/斉藤<ルからの 
」報告だよ 

5 v 


力 
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くイトーヨーカドー各務原店ファミリーラント〉(直営店） 
住所〒504岐阜県各務原市蘇原育雲町4-卜 I 
TEL 0583(89)4337 
當業時問 AMI 0:00~ PM 7:00 火曜定休 
〔交通〕 JR 東海高山線蘇原駅から徒歩25分 
名鉄各務凍線六軒駅から徒歩15分 



▲屋内のゲームコー 
ナーでロボサッカー 
(ナムコ）を楽しむ少 
年たち。 

◄明るく楽しい屋上 
遊園だよ 



レ 7]、 ーター 

P.N DOTMAM 

<んか5の報告 
だよ 


くプレイタウン赤い風車〉（直営店） 
住所札幌市中央区南23条西 II -2-3 
TEL 011(563)7023 
営業時間 AM 9:00 〜 AMI 2:00 年中無休 




▲いや一、この前ゲ 
-〇ストに載ったの〇 
に、また有名になつ W 
ちゃうな〜、と軎 vi 
店 S <7) 福士さん 。 



嫌 海道 



►耆镰## •參砉畚癱 t # 參#♦秦鲁•鲁參魯•籲争»争•修♦鲁 ttt 

• 7 月号"元気新聞，，の「パべてつのクイズ」の答えは、"ウニ編集長”だったんだよ〜ん。理由は、鏡は見た角度（入射光線）と反対側 
の同じ角度（反射光線）の所にあるモノを映すからバベ/ 


難しかったパべ？こうしてだんだん頭が良くなってくるパべ、バッベン。 


_ 

V • 


Mt 




全国の NG レポーターのみんなのガンバリで今月も元気なページができ上がりました。今回の報告は 
北海道•岐阜•愛媛.福岡からのレポートとクエスター.キャンペーンのお知らせだよ。ヨロシク。 


ラめさんオススメでで 

〇 

か 
い 
お 
店 
だ 
よ 


ィト—ョ— カド—の2階に上る と 
「フ アミリ—ランド」 があります。店 
内は広くてゆつたりしていますが、 
休みの日は人でいつぱいです。ここ 
のゲ—ムコ| ナー は、ハツピ—ラン 
ドと呼ばれ、最新の人気の高いゲ— 
厶がそろつています。店員さんたち 
は、 とても 熱心で優しい人です。ち 
なみに僕や友人たちは、ここの常連 
です。そして僕たちは、ここを略し 
てフ アミラン」と 呼んでいます。大 
人から子供まで楽しめるこのフ アミ 
ランにぜひどうぞ。 〈斉藤〉 


松山城のすぐ近く、松山三越の屋 
上は、とつても明るく楽しい雰 SFT 
ここは、 S 地と、ゲ—厶コ—ナ I 
とに分かれているんだ。^®地には 
観 M 車やバッテリ—力—や木馬なん 
かがある。ゲ I ムコ I ナ I では、僕 
はメトクロをやり、ラウンド29でゲ 
I ムオ—パーになつちまつたい。ま 
た、ワギヤンやエレメカもいつぱい 
あるょ。来てみたくなつた人は、市 
電の大街道で降りてスグだょ/ 

<p • N DOTMAN 〉 


▼この プレイタウンとい、 rsKMS は、ナム 
コの直呂になる前の名残りだそうです。 
キヤ ロツトじ やないのもめずらしいね。 



札幌駅から市電で約 30 分。石山通 
り駅で降りて5分程歩くと、そこに 
「赤い風車」通称〃アヵフ J がある。 
ちよっ と遠い？でも|度は来る価 
値があるよ。なにしろ、店長の福士 
さんのモットーは"何でも揃ってい 
るゲ—セン々というだけあって、20 
台入る駐車場、安くてうまい食事、 
ピリヤー ド…^ HT に何でも揃ってる。 
他に方針を聞いてみると、お客さん 
の7割が大_なので、彼らに満足 
できる店作りをと考えているんだっ 
て。つまり、大人の楽しめるお店を 
めざしているんだ。次はダ—ツも入 
れてみようというんだからなかなか 
意欲巧さすが北海道/といえる 
広さも自慢の赤風は、みんなが来る j 
のを待つてるよ。 〈うめさん 〉 d 


• 争# ♦## 鲁# M # 論 


▼纂 # MS 皇 




4 

2 


太陽の光がい0ぱい 
明るい屋上遊園 


みんなで 来たい、 ファミランラン^^ 


























だめして , 




、へ 



辱氧⑩锣多 。 

コンテスト 


作馱鼸•ダ 


ドシドシ応募して、 

ステキなプレゼントを 
もらつちゃおう/ 
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• 8 月号"元気新聞"の「バベてつのクイズ」の答えは、4 • 
I ケタだから9 x 9の範囲を越えるものを除外するパべ/ 


■ 9の3枚のカードなんパべ。考え方は252を割れない数字と、力ードは 
に’を“ 9”とみるのが、バべ流の頭のツカイドコロなんだよ〜ん。 


翁# 籲癱 M 春####镰##•秦壽春#餐##秦♦參 M 春參修•參 
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▲これが名物のノ、イスコアポード。 
毎日のようにスコアか变わります。 



く スコーレ タウンビルナムコゲームプラザ〉 

住所亍818筑野市大字二日市568の丨 
TEL 092(925)3993 
営業時間 AMI0:30( 日曜日は 10:00) 
~PM8:00 年中無休 


■m 



8月号から本格的になってきた、全国のレ 
ポーター諸君からの報告、言売んでもらえたか 
な一？炎天下の街をカメラ片手に歩き回わ 
ってくれたレポーターくんどうもありがとう。 
まだまだ写真がボケてたり、文がまじめすぎ 
てカチカチだったりと未熟なレポーター報告 
だけど、これからもこのロケネットをよろし 
くね 0 それから、レポーターでない、普通の 
NGi 売者のみなさんも、ゲームセンターでの 
おもしろい出来事やエピソードあったら、ど 
しどし「ロケネット」係へ送ってちょうだい 
ね 0 待ってま一す。 



で、ブロックの構成やなアイテ 
ムを考えてもらうというもの。 

両方とも考えても片方だけでも〇 
K だよ。優秀作品を出してくれた方 
上位5名は、 ngiiiit ^ 上でご紹 
介するうえ、 NG オリジナル時計を 
プレゼントします。そして、#^者 
全員の中から_で5名の方に、ナ 
ムコ ポスタ— 5枚セッ トを プレゼン 
卜します。 i 方法を よく tSTC んで、 
ふるつて#^してちようだいね IO 
•il 

ナムコの直営店の ET クエスタ| 
キャンぺ—ン#^店に行つて 、 i 
用紙をもらい、 またここに 提出して 
下さい。キャンべ—ン参加店は、全 
NG を置いてあるお店の^^ですか 
ら、お近くの i 店が参加している 
かどうか、 WS で_してね。 
•発表 NG 11 月 n ® 上 
•〆 切 9 月 25 日 

※詳しくはお近くのナムコ直営店で 
おたずね下さい。 




クエスタ—の登場を記念して、み 
なさんから、攻略法とオリジナル画 
面のアイデアをすることになっ 
たよ。さて、どんな内容かというと、 
これは、ナムコが指定した面 
について、ど、っいう^:でブロック 
をくずしていくといいかとい、っ攻略 
法を考えてもらおうというもの。 

これは、キミ自身 


T 福岡 

ラ^^ — 

プ Qef“ « i に, iI I 一 

3 IK )/ - / - - t\ _ 


ボ<_ 

レ田 
徳 



さん 一 or 左から小 
田さん、§さん、平田店 
長(ぉ母さんのょぅ；：^^^ 
気軽に時かできるやさしい 
-かり。ゲ—厶も親切に 

軟又てくれるよ。 


西鉄二日市駅を出るとすぐ目の前 
I レタウンビルがある。こ 
のビルには、銀行、レコ—ド店べア 
サロン、本屋などがあり、2階にか 
わいいオシャレなナムコのお店があ 
るよ。店内はちよつと狭いけど、中 
はニユ I ゲ I ムと大型ゲ I ムでぎつ 
しり。お客さんは、中、高生が中心 
だけど、小さな子供や女の子たちも 
楽しく 遊べる明るい！®気だよ。 

それから、壁にはスコアポ—ドが 
あり、毎日ゲ—厶少年たちがハィス 

コアをめざしてゲ—ムの練習に励ん 

でいる 〆 ^4ゲ—ムに自信のある方 
J のスコアに挑戦しに 
〈徳田〉 



〈松山三越屋上ナム n ランド〉 

住所〒790松山市一番3- 

. 1610899 (45) 3- 

営業時聞 AMlo : oo 〜 pm 6:00 
土日祝祭日は pm 6:30 まで。 


■同人誌から 
■おちし ronl ナー 
■拝見 

『ゲ—ムフィ—ル：^® 

KICKOFF 』 よ〇 

これは、仙台のナムコ直営店「フ 
ックンタ I スクラム•ゲ—^フィ I 
ルドキックオフ」といぅお店から出 
ている新聞だよ。 

•キックオフで見かけた妙な客 

• ワギャンを大声でやり過ぎて貧 
血でたおれたバカ。 

• アウトランをやる前にシ—卜べ 
ルト^^す人。 

•任天堂 V S 筐体のボタンで—秒 
間 16 連射をする人 

• ゲ—厶センタ—でワルキユ—レ 
の冒険をクリアした人 

• 自動販売機のボタンを連射する 
人 

• ゲ—ムセンタ—で飯を食い寝る 
人 


八イスコアに挑戦 
しに来ない£: 






























戈の質問 l ： M キで槐えください 

アンケートの集計をもとに、今後の NG に役立てたいと思います。 
C 今月の NG で、おもしろかった企画を2つあげてください。 

今月の NG で、おもしろくない企画を E つあげてください。 

© あなたの好きなタレントは誰ですか7 
e NG はどこでもらいましたか7 

© どんな立体モデルキットがほしいですか。（高橋フィギュア名人） 

©あなたの兄弟について教えてちようだい。（日子） 


驟顧^^ 


r コンニチワ/ s 子よ。 

菊^も始まって、季節は秋へ 
稔りの秋0食欲の秋0秋は今ま 
でやってきたことの成果がでる 
ときね 0 

夏休みにポーっと過ごした人は 、 a 
ちょっとヤハ^ r かなあ。まあ過 
ぎたことはしょうがない。気づ 
いた今日から、またハッスルし 
ましょ。 

では、今月は「幸せを与えて 
くれるお仕事」について考えて: 
わ。 


文字を通し幸せを与えられるかな？ 
文字の奥に幸せを感じとれるかな？ 

みんな、さすが NG 言売者だけあっ 
て、本に関心があるみたいね 0 作家、 
ライター、編集者などとあげてくれ 
た人が多かったわ。童話作家と答え 
てくれた岩;^ くんは「上手な文章 
は、小さな子供だけじやなく大人に 
も幸せな気持ちを与えてくれる」と 
害いてくれたけど、確かに読んでい 
てここちよい気持ちにしてくれる文 
章ってあるものね 0 詩などもその一 
つだけど、言葉の奥に秘められたも 
のっていうのかなあ。幸せを願って 
窨かれたものだったらその幸せが、 
楽しさを害いたものだったらその楽 
しさ力<、？ぶり^5つたらヂ忍リカ、文字 




⑮人に幸せを与えてくれるお仕事を一つあげてちよ5だい。（日子） 

1位本に携わる仕事 

〔本屋、作家、編集者、ライター、 NG をつくっている人など〕 

2位 


ラジオのノ <ーソナリテイ 


〔例えばラジアメのひろみさんのような D J など〕 

3位飲食にかかわる仕事 

〔駄菓子屋、コック、食べ物屋、屋台など〕 

その他おもちゃ屋、牧師、医者、宝くじ屋、バキュームカーの運転手、 
ゲームメーカー、デパート、花屋など 


の奥から伝わってくるのよね0でも 
これは、受ける側（読者）にそれを 
キヤッチする感性がないと話になら 


な ㈣ 藏备」 


という 


言葉があ•るわ。目の光濟晒の 裏 ま 
で突き抜けるくらい•深く、その文章 
の持つ意味を探ろうとする銳い読み 
方のことをいうの。そこまでいかな 
くとも、文字の背後にあるものを感 
じよう とする姿勢って大切だと思う 


わ。 

NG の奥からは何が感じられるか 
な？ 


普段、なにげなく使っている言葉。 
本来は、幸せを導〈ためのものだった 0 


2番めに多かったのは、ラジオの 
パーソナリティという答え0ラジア 
メのひろみさんのように人を笑わせ、 
明るくしてくれる D J が人気のよう 
ね0 DJ は言葉が命の仕事。 

言葉が人に与える影響って大きい 
と思、うわ。たった一言の言葉でも、 
人を喜ばせることができるし、反対 
に傷つけることもあるわよね0 
本来、言葉は人に幸せを与えるた 
めに、人間に与えられたもの/^/二 
のよ。特に日本は古代から「言食の 
¥はう国」といわれていたらしいわ。 


言葉に需力があって、いいかけられ 
た相手に幸せをもたらすと、信じら 
れていた国なの。 

だから昔の人は、言葉をとっても 
大事にしていたらしいけど、今の若 
い人たちは言葉の使い方が乱れてき 
たみたい。これでは、言葉の持つ威 
力もなくなってしまうわね 0 どうせ 
使うんだったつたら、楽しく、幸せ 
になる言葉を使いたいものね 0 


幸わせを与える仕事？ 

どんな仕寧だって幸せを与えること 
はできるさ。（富山横山慎一) 


S 子はおふろ屋さんが最高だって 
思っていたけど、おなかがすいたま 
まお風呂にはいったら気分力潘くな 
るかもしれないなんてお便りもあっ 
たのよ。（それもそうねぇ一） 

横浪市の大跡光和くんは「仕事で 
はなく、その人の人格によるもので 
はないでしょうか./例えば、パー 
ツボックスの肥後さんとか…」とい 
う意見0確かに、どの仕事が幸せを 



与える与えないと力'問題ではない 
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NG 編集室 

〒146東京都大田区多摩川 2-8-5 
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NG フアンアンケ-トプレゼント 




①フィギィ 

* カイ*のプラキヤストモデルキツト a 
◄これは、高橋フィギュア名人が 
仕 h げた完成品0みんなにブレゼ 
ントするのは、彼が NG フアンの 
ために型からおこしてくれたオリ 
ジナル原型です。 


いたします。 

③ドラゴンスピリット 
のポスター 

(1 牦） 


みたいね 0 

だって世の中の仕事は、みんな人 
のためにあるんだものね 0 食べ物屋 
さんだってバキュームカーの運転手 
さんだって、みんな、ないと困っち 
ゃうもんね 0 どんな仕事であれ、そ 
の<士事を通して、人に幸せを与えた 
いという願いがあれば、与えられる 
のかもね 0 

みんなも彳«、どんな仕事につい 
たとしても、その道では誰にも負け 
ないくらい人に幸せを与えられるよ 
うがんばってほしいわ。 

もちろん N G 編集室のスタッフだ 
って、そのつもりでますますハッス 
ルしちゃうもんね 0 〇 


























気分転換はもっぱら 
寝る!食べる！ 
これでパワ■全開 



プロフイール ■昭和 44年12月4日、宮崎県生ま、れ。血液型は八型〇 60年6月に少女』でレコードデビュー：現在は、日央画にラジオ、 CM にと大活躍 0 
代表作は、フジ T V 糸の月曜ドラマランド『一沐さん j に、もちろん目下出演中の『スケバン刑事 HIj 。 シングルレコード童にストローク.：も好評。 





「遊び」をク 1 J エイトするコラム 

v o'c E o F 




食べ物 


YUI ASAICA 




ダ、：— 

Lt 


り i ンん 
たでテや 
当まくち。 
体さよ唯ゾ 
の客コ。た 
J おッ I し 
事がヵユま 
刑んにビれ 
ンや風夕く 
パちンンて 
ケ唯バイえ 
ス香ケで答 
O r 浅ス式に 
たい、形ル 
しなし答力 
まえら I ミ 
した凝問ズ 
せのを I U 
た傷向、て 
待マ趣てつ 
おナはしの 
ん、回プに 
さで今ツリ 
な技。アノ 
み演すポち 


l の—、-気 
•にま•いりま^ - 

茶目っ’け ^4,發_ち ゃんのお 

もしろ 

J ス ^ 

见スケパ' Y 刑事！^^いっぱい力 
ラダ張つて、^ってるけど、運動は得 
意なほぅ？ 

ノ—(力をこめて) 

——運動会での得意種目は？ 

¥応援と玉入れ。これはもぅ得意 
中の得意！ 

——苦手だったのは？ 

▼ゥ〜〜ッ、実は走るの苦手なの 
お。だからスケバンの撮^:は夕〜ィ 
ヘン。 

——得意なものもあるでしょ？ 
▼バレ—ボ—ル。球技は相性がい 
いみたい。 

-応援している野球チー厶は？ 

V もっち、巨人で〜す。 

——あこがれているスポ—ツ選手っ 
ている？. 

▼西武の渡辺選手。ヵッコいいで^ 
すょねぇ(といいつつ、ふ〜、とた 
めいきをつく)。 

—— これからやつてみたいと思つて 
いるスポIツは？. 

▼ムフフフフ、お相撲(みんな大 
爆笑。スタッフI同大ゥケでした)。 
——健康のため毎日何かやつてる？. 
▼肝油を食べてま〜す。 



食べ物で好きな* 

ものをあげてみてゥ 
▼焼き肉がだ〜い好き。特にタン 
塩に目がないですネ。これだ1 
ベられないって /TN 
ぜんぜんダ'^! 

—アイスクリ- 
ベるとしたらゥ 

¥ チョコチップにバナナ、 スト c 
ベリIにしま〜す。 

—— お寿司やさんに入って、イチバ 
ン日取初に食べるものは？ • 

¥ ネギト ロ。 

——今、やみつきになっているお菓 
子ってある？ • | 

▼いっちゃっていいのかなぁ。雪 

印の「とってもセリ - JC 

-今日I日食べたものは？ 

Vお弁当にシユIクリI厶でしょ、 
それにクラ Yn ハウスサンドイッチ。 


一遊び編 


-夢中になってる遊びってある？ 

▼トランプ遊び。 

-ファミコンとかゲIムセンタI 

などのゲ—厶機器での遊びはしない 
の？ 

V やりたいと思うけど、のめりこ 
んじやいそうだからやらないの。で 
も、いつかはやっちやうネ。その時 
はナムコさんのゲームにします。エ 

へ^ , ■ 

かつも読んでいる雑誌は？ 

V 『ォリーブ』0 

—— 今まで読んだなかで感動した本 
i? 

▼『孤島の野犬』。 

—— 最近みた映画は？ 

¥『口 —マの休日』をビデォで。 
—— 唯ちやんのおすすめ映画を 3 本 
あげてみてくれる？. 

零『疆ヂのナイトトレイン』、『ザ. 
リッパ—』'『子鹿物語』。 

私ホラ—映画大好きなんですよお。 


見るとやみつきになつちやいますヨ。 
お休みの日はなにしてるの？. 




¥部屋でボ—ッとしてるほ、っが多 
いかな。 

—— もしI週間休みがとれたらなに 
をす る？ 

:▼田舎(宮崎)に帰って友達と遊 
|びたぃ。 

i -フラィべ一卜ではどんな曲聞い 

V 当山ひとみちやんとか scoop 
の曲を ょく 聞いてます。 

-気分転換のしかたを教えて？ 

¥ひたすら 寝る！食べる！ も 
うこれ にかぎる：：： 

■仕事編 

I小4ときから芸能界に憧れて 
Vたの？. 

▼小さいときは獣医さんか保母さ 
んに4だぃと思ってま^^^ 
1芸能界で仲のいいぉ友達は？ 

V 大西結花チャン、中村由真チャ 
ン。だって：^だもん!|: 

—— 芸能人の中でステキだなと思っ 
てる男性は？ 

▼名高達郎さん。うわ〜つ、いつ 
ちやつた。 

-仕事面で目指す人は？ 

明菜さん。 

-「脱かしい」って思うょうな仕 

事での失敗談はある？ 

▼スケバン刑事の撮影後、梵を額 
につけたまま町に買物に行つてしま 
い、恥かしいおもいをしました。 

——これからどんな仕事をしていき 
たい？ 

¥歌とドラマを両立させていきた 
いと思います。 

いかがでしたか。 

カラッと明るい唯ちやんの魅力が 
みんなのところまでとどいたかな？ 
「NGS9I のみなさん、いつまでも 
唯のこと応援してくださいネ」 

と最後に®へのメッセージも忘 
れなかった唯ちやん、カヮ1ィなぁ。 

















全国の百貨店、量販店、玩具店でお買い求めください。 

• Dvmj — Z 3 Z ^£ ar - は任天堂の商標です。 


株式会社ナムコは、オリンビックキャンペーンのオフイシャルスポンサーです。 


C をクリエィトする—— 

株式会社ナ 

〒146東京都大田区多摩川 2-8-5 
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今日妤 S ポクち麻雀博士 


麻雀の心福 



1ムリをしないこと。 

2 待ち牌の範囲をしぼれ0 
3 チン牌を急ぐな。 

4ボン、チーを しすぎるな。 
5 安全牌を残す。 


e 危険牌は早い 
7下芋なリーチ 
8おりること。 


い目に。 
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